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GLOSARIO

Banco de Imagenes: Los bancos de imagenes son basicamente colecciones
de fotografias, grabados, dibujos e imdgenes en general. Sirven como archivo,
como referencia, y como punto de partida para muchas actividades.

En la actualidad, los bancos de imagenes por internet, ofrecen la posibilidad de
publicar y consultar millones de imagenes de usuarios de todo el mundo. Las
potentes opciones de indexado y busqueda permiten acceder practicamente a

cualquier contenido buscado con unos pocos clics de ratén.

OVERBLOG. A.G.B. (2004). ¢ Qué es un banco de imagenes y para qué sirve?.(2010).
Recuperado de: http://es.over-
blog.com/Que_es_un_banco_de_imagenes_y para_que_sirve-1228321779-
art163514.html

Estrategia: Una estrategia es, en pocas palabras, un conjunto de acciones que
son planificadas de manera tal que contribuyan a lograr un fin u objetivo que
nos hemos determinado previamente. Las estrategias no sélo son utilizadas en
ambitos empresariales o0 a nivel organizacional, nosotros todo el tiempo
estamos pensando estrategias para fines cotidianos, por ejemplo; cuando
utilizamos tal método de estudio, cuando debemos afrontar un examen con

apuntes de muchas hojas.

DEFINICION.MX. (n.d). Definicién de estrategia. Recuperado de:
http://definicion.mx/estrategia/

Distintivo Visual: Es la representacion grafica de la marca, por lo tanto, es
ese rasgo, huella o grafismo, que se asume como signo singular que la
distingue de otras. El logo como marca puede abarcar productos, servicios u

organizaciones y adoptando diversas formas con base en formas icénicas



(isotipos) y verbales (logotipos) o por la combinacion de ambos (isologo-

imagotipo).

CVIDENTIDAD. (n.d). Distintivo visual — Logo. Recuperado de:
http://files.cvidentidad.webnode.com.co/200000010-
4893d4d198/DA%205%20Distintivo%20Visual.pdf.

Maquetacion: La diagramacion, también llamada maquetacion, es un oficio del
disefio editorial que se encarga de organizar en un espacio, contenidos
escritos, visuales y en algunos casos audiovisuales en medios impresos y
electronicos, como libros, diarios y revistas. Estrictamente, el acto de diagramar
tan solo se relaciona con la distribucion de los elementos en un espacio
determinado de la pagina, mientras que el disefio editorial incluye fases mas
amplias del proceso, desde el proyecto grafico, hasta los procesos de
produccion denominados pre-prensa (preparacion para impresion), prensa
(impresion) y post-prensa (acabados). Sin embargo, usualmente todo el
aspecto gréfico de la actividad editorial y periodistica se conoce con el término

diagramacion.

DISENOS PARA MEDIOS IMPRESOS. M.M. (2011). ¢ Qué es maquetacion y
diagramacion?. Recuperado de: http://sumamaeshorrible.blogspot.com/2011/03/que-

es-magquetacion-y-diagramacion.html

Patrimonio Cultural: Es un conjunto de edificios o la ruina de estos, que al pasar
los afios adquieren un valor mayor al original y que va mas alla del encargo
original. El valor adquirido puede ser emocional o cultural, fisico o intangible,
técnico o histérico. Esta definicion esta sumida en el patrimonio cultural, sin
embargo el patrimonio arquitectonico se refiere a las obras de arquitectura
gue dicen relacion con la identidad y la memoria de un lugar. Ahora bien, las
obras de arquitectura que son consideradas de patrimonio arquitectonico son

aquellas que debido a una diversidad de razones, no exactamente artisticas o



técnicas se consideran que sin ellas, el entorno donde se ubican, dejaria de
ser lo que es. ARQHYS  ARQUITECTURA. (n.d). Patrimonio

arquitecténico. Recuperado de: http://www.arghys.com/construccion/patrimonio-
arquitectonico.html


http://www.arqhys.com/construccion/patrimonio-arquitectonico.html
http://www.arqhys.com/construccion/patrimonio-arquitectonico.html

1. PROBLEMA

Desconocimiento y falta de interés por conocer e identificar el patrimonio y el
pasado de la ciudad de Medellin; y a la vez, a medida que pasa el tiempo, la
pérdida de nuestras raices y el sentirse orgulloso por la evolucién que nuestra

ciudad ha presentado los ultimos afios.

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

No existe un banco de imagenes en la red que retna y presente la evolucion (un
antes y un después) de algunos lugares estratégicos de la ciudad de Medellin

mostrandolo a modo de linea de tiempo.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ La exposicion virtual de fotografias como linea de tiempo de lugares estratégicos
de Medellin reforzard y aumentara el conocimiento y sentido de pertenencia

patrimonial e histérico de la ciudad?



2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL

Crear de manera virtual una exposicién de fotografias del antes y el después de
lugares estratégicos de Medellin a modo de linea de tiempo.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Investigar previamente acerca de sitios existentes en internet donde se
expongan fotografias de las ciudades mas importantes de Colombia.

e Recopilar informacion de Medellin como la historia, sus antepasados, entre
otros.

e Seleccionar 10 sitios estratégicos en Medellin que tengan mas de 100 afios de
historia.

e Crear nombre para el sitio.

e Disefiar distintivo visual.

e Realizar encuesta de acuerdo a los distintivos visuales disefiados.

¢ Recopilar ocho fotografias por sitio de los afios 1900, 1915, 1930, 1945,
1960,1975, 1990 y 2005.

e Fotografiar esas mismas 8 imagenes en cada sitio y segun su afio, teniendo
en cuenta el mismo angulo de las fotos del tiempo pasado.

¢ Realizar la maquetacion

o Disefiar pantallazos del sitio.

e Programar en Adobe Dream Weaver el sitio.

e Publicar en internet.



3. JUSTIFICACION

La exposicion virtual de fotografias como linea de tiempo de lugares estratégicos
de Medellin se llevé a cabo porque a medida que pasa el tiempo, sobre todo las
nuevas generaciones, van perdiendo el sentido de pertenencia para con la ciudad

y tristemente la historia de sus calles y su infraestructura pasa desapercibida.

Aprovechando el potencial de lo que es hoy el internet, este sitio web cumplird un
objetivo el cual se refiere a mostrar por medio de una seleccién de fotografias
antiguas y actuales, donde se muestre la evolucion de algunos lugares que son
bastante conocidos en la ciudad de una manera practica y muy visual; teniendo
como clave dar a conocer y recordar que el patrimonio arquitectonico de Medellin
hace parte de nuestra historia y que su importancia debe seguir vigente de

generacion en generacion.

Siendo la parte grafica la base fundamental para que este sitio sea préactico, era
necesario aplicar conocimientos tales como: Fotografia, programacién, retoque
digital, disefio editorial y una investigacion a fondo acerca de la evolucion

arquitectonica de los lugares mas concurridos de la ciudad.

Ojala este material sea de gran interés tanto para las personas que habitamos la
ciudad como para los que viven fuera de ella y ese sentido de pertenencia siga

aumentando, sintiéndonos orgullosos cada vez que caminamos por sus calles.



4. MARCO REFERENCIAL

41. MARCO CONTEXTUAL

De acuerdo a la formulacién del problema en que se centra el presente proyecto,
las ciudades mas importantes de Colombia deberian de contar con un espacio en
la web que resalte sus sitios de interés para invitar al turista, extranjero o visitante

a conocer mas a fondo cada uno de esos lugares.

Algunas ciudades ya cuentan con dicho sitio en internet, pero el resultado del
analisis que se les realiz6 a paginas web de varias ciudades como Cali,
Cartagena, Bogota y especialmente Medellin, encontramos que en ninguno de
ellos se hace una confrontacion de las imagenes en las que muestre un antes y un
después del mismo lugar donde resalte su arquitectura y a la vez su evolucion; de
igual manera, las paginas existentes no cuentan con suficiente material visual que

les permita ser mas practicos al momento de dar a conocer lugares especificos.

Anteriormente, entidades como el Area Metropolitana de la ciudad de Medellin y el
periodico EI Colombiano han tocado el tema de confrontacibn de fotografias
mostrando la evolucién mediante un antes y un después de un sitio estratégico de
Medellin, pero lo realizaron a modo de articulo informativo, lo cual les permite solo
mostrar unas cuantas imagenes.

(AREA METROPOLITANA:
http://www.areadigital.gov.co/institucional/Paginas/PasadoPresenteFuturo0622-
4082.aspx EL COLOMBIANO:
http://www.elcolombiano.com.co/BancoConocimiento/E/el_libro_con_la_historia_d
e_la villa_que_se volvio_capital/el_libro_con_la_historia_de la villa_que _se v

olvio_capital.asp?CodSeccion=1)



Para la recoleccion de las fotografias del tiempo pasado de Medellin, existe un
sitio web que resalta sitios de interés en el Departamento de Antioquia, llamado
Antioquia digital; algunos lugares en Medellin que turisticamente son de bastante

auge son:

e Parque Berrio.

e Catedral Basilica Metropolitana.
e Avenida La Playa.

e Claustro San Ignacio.

e Ferrocarril de Antioquia.

e Iglesia de la Veracruz.

e Iglesia San José.

e Plazuela La Luz

e Iglesia El Poblado.

¢ Puente Guayaquil.

Antioquia Digital. (2010). Antioquia Digital. Medellin. Gobernacion de Antioquia.
http://www.antioquiadigital.com/atrayacti/medellin.htm

De acuerdo a la visita realizada al Palacio de la Cultura "Rafael Uribe Uribe" en la
Exposicion de la Biblioteca Publica Piloto “Antioquia 200 afios” en el mes de
septiembre del afio 2013, observamos éstos fotdgrafos que segun su trabajo, se

destacaron en ese entonces:

e Gabriel Carvajal

e Benjamin de la Calle Muiioz
e [Fotografia Rodriguez

e Raimundo Salazar

e Bernardo Puerta

e Dario Vargas

e Toto Lopez Mesa


http://www.antioquiadigital.com/atrayacti/medellin.htm

e Horacio Gil Ochoa

4.2. MARCO TEORICO

4.2.1 LINEA DE TIEMPO:

Segun el articulo virtual de Salutip, una linea de tiempo es una herramienta que se
utiliza para registrar y ordenar datos cronolégicos como fechas y periodos de
tiempo de forma clara y sencilla. En ella se pueden relacionar acontecimientos
importantes y los personajes que participaron en ellos con la fecha en que
ocurrieron. La linea de tiempo nos permite comprender facilmente algunos
sucesos histéricos. Salutip. (Abril 03, 2012). Salutip el sabor del saber. Espafia.

Blogger.com. http://salutip.blogspot.com/2012/04/que-es-una-linea-del-tiempo.html

4.2.2 EXPOSICION VIRTUAL

Como lo expone Vélez Jahn cuando menciona la definicion de Exposicion Virtual o
Museo Virtual por Jamie Mackenzie, un museo virtual esta constituido por una
coleccion organizada de artefactos electréonicos y de recursos de informacion;
...La coleccién puede incluir pinturas, dibujos, fotografias, diagramas, grafos,
grabaciones, segmentos de video, articulos de periédicos, transcripciones de
entrevistas, bases de datos y muchos otros items que puedan ser almacenados en
el servidor de archivos del museo. Puede también ofrecer enlaces a grandes
fuentes de recursos vinculadas a nivel mundial, a la tematica central del museo.
Vélez Jahn, Gonzalo. (1999). Primera Conferencia Venezolana sobre aplicacion
de computadoras en Arquitectura- FAU-UCV. Caracas. Universidad Central de

Venezuela. http://cumincades.scix.net/data/works/att/6132.content.pdf


http://cumincades.scix.net/data/works/att/6132.content.pdf

4.2.3 FANPAGE

De acuerdo al articulo virtual de Word Press una Fan Page “Son paginas
publicas. A diferencia de los perfiles personales, las Fan Pages pueden ser
de acceso publico. Es decir, no necesariamente tienes que ser “amigo” de

la persona ni tener una cuenta en Facebook para acceder a ellas. ©

WordPress. (2013). CGJ Virtual- Assist, Comercio exterior y tareas
secretariales. Argentina. Cordobo. http://www.cgjvirtual-
assist.com.ar/blog/que-es-una-fan-page/

4.2.4 PROGRAMACION:

De acuerdo al articulo virtual de definicion de: “Programacion es la accion y efecto
de programar”. Este verbo tiene varios usos: se refiere a idear y ordenar las
acciones que se realizardn en el marco de un proyecto; al anuncio de las partes
que componen un acto o espectaculo; a la preparacion de maquinas para que
cumplan con una cierta tarea en un momento determinado; a la elaboracion de
programas para la resolucion de problemas mediante ordenadores; y a la
preparacion de los datos necesarios para obtener una solucién de un problema a
través de una calculadora electrénica, por ejemplo.

En la actualidad, la nocién de programacion se encuentra muy asociada a la
creacion de aplicaciones informaticas y videojuegos; es el proceso por el cual una
persona desarrolla un programa valiéndose de una herramienta que le permita
escribir el cadigo (el cual puede estar en uno o varios lenguajes, tales como C++,
Java y Python) y de otra que sea capaz de ‘traducirlo” 1o que se conoce

como lenguaje de maquina, el cual puede ser entendido por un microprocesador.”

DEFINICION.DE. (2008). Programacién. Recuperado de:

http://definicion.de/programacion/


http://www.cgjvirtual-assist.com.ar/blog/que-es-una-fan-page/
http://www.cgjvirtual-assist.com.ar/blog/que-es-una-fan-page/
http://definicion.de/accion
http://definicion.de/informatica

4.2.5 DISENO EDITORIAL:

El disefio editorial es una herramienta esencial para llegar al publico
lector, y abarca todo el trabajo entorno a un catalogo, revista,
periédico, libro o cualquier otro tipo de publicacion, desde su
concepcion grafica hasta su concrecion final.

El disefio editorial es un proyecto grafico que sirve como soporte
para llegar al lector, y es la base para el conjunto de informaciones
que componen toda una publicacion: imagenes, textos, fotografias e
ilustraciones.

Por lo tanto, los proyectos de naturaleza editorial presentan aspectos
diferenciadores, y se desarrollan de acuerdo al perfil del publico

lector al que se quiere llegar.

GLOBAZ. (2009). Disefio Editorial. Recuperado de:
http://lwww.globaz.pt/es/que_hacemos_.27/diseno_grafico.28/diseno_editorial.
60/diseno_editorial.a129.html

4.2.6 ADOBE DREAMWEAVER:

El Dreamweaver, es un programa de la empresa Adobe que sirve
para disefio y programacion web, basicamente para hacer o
modificar paginas de internet. Para utilizarlo necesitas al menos
algun conocimiento de lenguaje Html o PHP, estos son cédigos o

lenguajes que se utilizan para desarrollar sitios web.

El programa es realmente muy completo y sus nuevas versiones son
cada vez mas sencillas, aunque siempre necesitaras conocer algo

del tema para poder utilizarlo.



MEXICOTOP. (n.d). ¢, Qué es DreamWeaver?. Recuperado de:
respuesta.mexicotop.com/

4.2.7 ADOBE PHOTOSHOP:

Adobe Photoshop es un software o programa de computadoras para
la creacion, edicidén y retoque de imagenes. Es desarrollado por la
compafia Adobe Systemsy es el programa mas popular y usado a
nivel mundial desde su creacion por fotografos profesionales,
aficionados, disefiadores y todo aquel que ame la fotografia y el
disefio, porque a pesar de ser un programa complejo por la cantidad
de cosas inimaginables que se pueden hacer con él, puede ser
usado por cualquier persona con solo aprender un poco de lo basico

y practicarlo mucho, por supuesto.

FOTOFANES. (n.d). Adobe Photoshop. Recuperado de:
http://fotofanaticos.wordpress.com/



5. DISENO METODOLOGICO

Para llevar a cabo este proyecto, se tuvo muy en cuenta la observacién y la
investigacion de lo que fue y es la arquitectura como patrimonio de la ciudad de
Medellin, tomando como referencia la visita a bibliotecas, museos, parques, sitios,
lugares y paginas en internet que nos puedan brindar informacion acerca de la

evolucion de la ciudad.

Se inicid6 con una investigacion previa acerca de los sitios en internet donde
muestran fotografias de las ciudades mas importantes de Colombia, incluyendo
Medellin; dando paso a recopilar informacién acerca de la historia, sus

antepasados Y sitios estratégicos que tengan mas de 100 afios de historia.

Con ésta investigacion, se dio paso a la creacién de un nombre y la realizacién de
propuestas de disefio del distintivo visual, eligiendo uno por medio de una

encuesta realizada a directivos y profesores de la universidad.

De acuerdo a esa investigacion por internet y visitas al museo del Palacio de la
Cultura "Rafael Uribe Uribe" con la exposicion “Antioquia 200 anos” de la
Biblioteca Publica Piloto, recopilamos ocho fotografias de los afios 1900, 1915,
1930, 1945, 1960, 1975, 1990 y 2005. Y como manera practica, se fotografiaron
esas mismas ocho imagenes (por afio) en cada sitio, teniendo en cuenta el mismo

angulo y encuadre de las fotos del tiempo pasado.

Previo a la programacion del sitio web, se hicieron varios disefios de la
diagramacion de la pagina donde observamos de manera mas general la

funcionalidad de la misma.

Para finalizar, se realizo la programaciéon con la ayuda del programa Adobe Dream

Weaver para luego ser publicada en internet.



6. CUADRO DE RECURSOS

RECURSOS DESCRIPCION PRESUPUESTO
Técnicos (equipos, | Se requirié de 2 equipos de computo, | $ 7.000 Bitacora
implementos, software de procesamiento de texto $ 6.800 Lapices,

software, entre
otros)

(Microsoft Word), software de disefio
grafico (Adobe lllustrator, Adobe
Photoshop, LightRoom, Dream
Weaver, InDesing), se requirio de
conexion a internet, discos duros
para almacenamiento de datos,
camara fotografica profesional (con
lente 18-55), bitAcora de seguimiento,
lapiceros, CD y DVD en blanco.

lapiceros, CD y
DVD.

$ 80.000 Energia
calculada en Kwh
utilizados por 2
computadores en 5
meses.

Costos operativos
(salidas de campo,
desplazamientos,

impresiones, papel).

Los costos operativos se implementan
en:

e Impresiones para la
presentacion del anteproyecto
de grado.

e Visitas a museos y bibliotecas.

e Salidas de campo para toma
de fotografias a varios lugares
estratégicos de Medellin.

e Desplazamiento para
asesorias.

$ 75.000
Impresiones.
$180.000 en
transporte para dos
personas (2 visitas
a museos, 2 visitas
a bibliotecas, 2
salidas para toma
de fotografias en
dias diferentes)

$ 204.000 (2
personas)
Desplazamiento
para asesorias.

Humano

Disefiadores gréficos y fotografos.

$ 0.00

Total

$ 552.800




DE LUGARES ESTRATEGICOS DE MEDELLIN.

CRONOGRAMAEXPOSICION VIRTUAL DE FOTOGRAFIAS COMO LINEA DE TIEMPO

MES 1 MES 2 MES 3 MES 4 FECHA DE PRODUCTO
ACTIVIDADES FEBRERO MARZO ABRIL MAYO CUMPLIMIENTO GENERADO RESPONSABLE
112(3[4|1|2|3|4 2|34 2|34
Investigar Cuadro
previamente descriptivo de
sitios en internet algunos sitios NANCY BERNAL
X Febrero 10 9
de las ciudades de 2014 en internet de MERCEDES
P . RIVERA
mas importantes ciudades de
de Colombia. Colombia.
Recopilar
informacién de
Medellin como la
historia, sus NANCY BERNAL
' Febrero 17 | Nombre:
antepasados, X de 2014 “KANUTA” MERCEDES
RIVERA
entre otros. Y
crear nombre
para el sitio
+ Parque
Berrio.
+Catedral
Basilica
Metropolitana.
Seleccionar 10 X | x +Avenida La
sitios Playa.
estratégicos en +Claustro San | NANCY BERNAL
Medellin que Febrero 24 | |gnacio.

i de 2014 ) MERCEDES
tengan mas de sFerrocarril de RIVERA
100 afios de Antioquia.
historia. +lglesia de la

Veracruz.
¢lglesia San
José.
+Plazuela La
Luz




+lglesia El

Poblado.
+Puente
Guayaquil.
Distintivo y
Disefiar distintivo encuesta NANCY BERNAL
visual y encuesta Febrero 24 | yegjizada a
) de 2014 S MERCEDES
del mismo. directivos y RIVERA
profesores.
Recopilar ocho
Ocho
fotografias por .
N ~ fotografias por
sitio de los afios itio v d NANCY BERNAL
1900, 1915, Marzo 03 de sitio'y de
2014 acuerdo al afio. MERCEDES
1930, 1945, RIVERA
(80 fotos en
1960,1975, 1990
total)
y 2005.
Fotografiar esas
mismas 8
imagenes en Ocho
cada sitio segun fotografias por | NANCY BERNAL
su afio, teniendo Marzo 17 de | sitio (tiempo
2014 MERCEDES
en cuenta el presente). (80 RIVERA
mismo angulo de fotos en total).
las fotos del
tiempo pasado.
Realizar la Maquetacion
magquetacion y finalen PDFy | NANCY BERNAL
disefiar pantallazos de MERCEDES
pantallazos del Mar§81341 de 1o que sera la RIVERA
sitio. pagina.
Programacion de .
o Programacion
pagina en Dream L NANCY BERNAL
. de paginay
Weaver y Abril 07 de
2014 avances del MERCEDES
avances del . . RIVERA
) ) trabajo escrito.
trabajo escrito.
Programacion de
pagina en Dream Pagina NANCY BERNAL
Weaver y Abril 28 de | completa en
2014 ) ) MERCEDES
avances del funcionamiento. RIVERA

trabajo escrito.




10

Publicacion de la
pagina en
internet y
presentacion

final.

Mayo 14 de
2014

Pagina
publicada y
funcionando en

internet.

NANCY BERNAL

MERCEDES
RIVERA
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