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RUTA DE GESTION DE PROYECTOS DE I+C

1. INTRODUCCION

El proyecto Ruta de gestion de proyectos de 1+C tiene como propdsito principal indagar
sobre los procesos de gestion relacionados con la investigacion + creacion, en el contexto de la
educacién superior en Colombia, tomando como caso de estudio, el proyecto Representaciones
analogas y digitales biodiversas, desarrollado por docentes de la Facultad de Produccién y Disefio
de la Institucion Universitaria Pascual Bravo, el cual busca crear experiencias y obras analogas y
digitales propias de la investigacion-creacion para promover la sostenibilidad del campus

universitario.

Para entender el contexto de este proyecto, es relevante conocer el concepto de lo que es
un proyecto de investigacion- creacion en adelante 1+C, acorde a lo publicado por la universidad

de los andes en su portal web:

“La investigacion/creacion es el proceso sistematico mediante el cual se desarrolla, se
valida y se evalla nuevo conocimiento. Eventualmente se re-evaluard conocimiento
existente, teorias propuestas, para avanzar en la construccion de nuevo conocimiento.”

(UNIVERSIDAD DE LOS ANDES; s. f.)

Acorde a lo anterior los proyectos de 1+C, tienen la peculiaridad de entregar un producto
creativo y cultural como resultado final, aplicando los medios tradicionales de investigacion

buscando soluciones creativas y artisticas a las necesidades planteadas por las comunidades.

El proceso de gestion de este tipo de proyectos debe estar soportado por una ruta de gestion

que documente y garantice el control y comunicacion de las etapas de este, lo que apoyara el
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cumplimiento, medicion, evaluacion y seguimiento que permita la trazabilidad de las actividades

propuestas.

El disefio de esta investigacion es descriptivo, utilizando métodos cualitativos vy
cuantitativos para la recoleccion de informacion del estudio, a partir de un analisis de fuentes de
informacion documental, como primer momento de la metodologia, para entender la esencia de los
proyectos de I+C, con el fin de identificar la estructura adecuada para su gestion. Para este proceso
también se utilizaran metodologias del disefio como el Design Thinking; con énfasis en el método

de estudio de caso.
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2. GLOSARIO

e Gestion de proyectos : una disciplina de la administracion de empresas, cuyo objeto de
estudio abarca la planificacion, organizacion, motivacion y el control de los recursos
necesarios para alcanzar un fin determinado de antemano, o sea, cumplir con un objetivo.

e Ruta: Camino o direccion que se toma para un proposito.

e Disefio: Traza o delineacion de un edificio o de una figura.

Proyecto, plan que configura algo.

e Arte: Capacidad, habilidad para hacer algo, Manifestacion de la actividad humana
mediante la cual se interpreta lo real o se plasma lo imaginado con recursos plasticos,
linglisticos o sonoros.

e Proyecto: Representado en perspectiva, designio o pensamiento de ejecutar algo, Primer
esquema o plan de cualquier trabajo que se hace a veces como prueba antes de darle la
forma definitiva.

e Cultura: Conjunto de conocimientos que permite a alguien desarrollar su juicio critico,
Conjunto de modos de vida y costumbres, conocimientos y grado de desarrollo artistico,
cientifico, industrial, en una época, grupo social, etc.

e Creacién: Producir algo nuevo, producir algo de la nada, dar principio a algo como una
empresa o0 a una familia.

e Investigacion: Accién y efecto de investigar, investigacion que tiene por fin ampliar el
conocimiento cientifico, sin perseguir, en principio, ninguna aplicacion practica,

e Evaluacion: Accion y efecto de evaluar.

e Desarrollo: Accion y efecto de desarrollar o desarrollarse, evolucion de una economia
hacia mejores niveles de vida,

e Investigar: Indagar para descubrir algo.


https://concepto.de/disciplina-2/
https://concepto.de/administracion/
https://concepto.de/empresa/
https://concepto.de/planeacion/
https://concepto.de/motivacion/
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e Metodologia: Ciencia del método, conjunto de métodos que se siguen en una investigacion
cientifica o en una exposicion doctrinal.

e Método: Modo de decir o hacer con orden, modo de obrar o proceder, habito o costumbre
que cada uno tiene y observa, procedimiento que se sigue en las ciencias para hallar la

verdad y ensefiarla.
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3. EL PROBLEMA

3.1. Identificacion del problema

El problema de investigacion de este proyecto, es la ausencia de una ruta de gestion de
proyectos I+C, que permita dar trazabilidad a los proyectos creativos con un enfoque sistematico
centrado en productos de investigacion-creacion, el periodo de analisis establecido para la
documentacién sera tomado a partir de 2017 a la fecha, las causas mas importantes que
desencadena la problemaética son la poca informacion disponible en la literatura académica, sobre
la gestidn de proyectos de 1+C, resaltando que es un campo de investigacion relativamente nuevo,
es importante documentar y compartir la informacion existente de este tipo de proyectos para que
puedan ser conocidos y puestos en practica, en consecuencia no hay una metodologia propia de
este tipo de proyectos, razén por la cual se debe utilizar metodologias genéricas para su desarrollo,
y no se puede crear una base tedrica para documentar los proyectos, de igual manera el poco
desarrollo de herramientas de gestion propias de I+C es otra causa que demuestra que para esta
categoria de proyectos es necesario trazar una ruta de gestion propia. Por lo tanto, el caso de estudio
del proyecto: Representaciones analogas y digitales biodiversas, permitira desarrollar una
herramienta metodoldgica que ayude con la gestion del mismo lo que contribuira a su evaluacion,

medicion y gestién. Ver figura 1.
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Figura 1.

Arbol de problemas, Ruta de Gestion de proyectos de 1+C
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| | -\..
4 ) Dificultad para evaluar . Ausencia de bases tedricas
Ve : ~, medir v gestionar los para documentar los
R T T -. proyectos de I+-C | ._ provectos de [+C.
gestion para los proyectos |=— - r - R
de I+C. | ________-——-“"'
|\\ ‘,I I./,. — — "
Ausencia de una mita de
gestion de provectos de
I+C
e a———
F, F "x ™,
' . ' ' e Poca informaciénenla |
Hay poco desarrollo de El u:_aso de e:t_udm de este e Ep
herramientas de gestion provecto no tiene una ruta 1a sestian de los provects
propias de la [-C. de gestion de laI+C. e +cp .
"\__ __/'I ' __/'I
Arbol de problemas

Nota: Identificacion del &rbol del problema, con sus causas y efectos. Fuente: Andrea Osorio V, 2022

3.2. Planteamiento del problema
En Colombia en los proyectos de 1+C, carecen de una herramienta o metodologia de gestion

propia para su evaluacion, monitoreo y control, por consiguiente, se han estado utilizando otras
herramientas de las ciencias sociales, que proporcionan pautas y normas para su gestion, por esto
surge la necesidad de desarrollar una herramienta metodoldgica propia que ayude a la gestion de

este tipo de proyectos. Para el caso de estudio del proyecto Representaciones analogas
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y digitales biodiversas, se encontro la necesidad de crear una herramienta, cuyo instrumento es una
matriz que permita hacerle seguimiento apropiado a la gestion del proyecto, en término de los
objetivos que se plantearon asi como de su produccion, cabe anotar que el instrumento que se
desarrolle para monitorear los proyectos de 1+C, serd un aporte importante para los profesionales

de Gestion del Disefio.

3.3 Formulacién del problema

¢COMO CREAR UNA RUTA DE GESTION DE PROYECTOS DE I+C?
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4. JUSTIFICACION

Esta investigacion se consolida como un avance importante para el desarrollo de los
proyectos de 1+C, ya que es evidente la carencia de este tipo de herramientas metodoldgicas que
ayuden a la evaluacién, monitoreo y control de estos proyectos, crear esta herramienta permite bajo

el enfoque de gestion de proyectos un aporte importante.

En efecto esta herramienta serd muy util tanto para los gestores de disefio, como para
cualquier otro profesional, dejando un precedente y contribuyendo al conocimiento existente, lo
cual potenciara la practica y el reconocimiento de estos proyectos en el ambito académico,
garantizando uno de los objetivos de la Investigacion + Creacion consistente en divulgar (hacer
publicos sus resultados) y garantizar la apropiacion o transferencia del conocimiento desarrollado

para el beneficio de la sociedad en general.
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5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo General

Desarrollar una ruta de gestion de proyectos de 1+C

5.2 Objetivos Especificos

Documentar la literatura relacionada con la gestion en los proyectos de 1+C
Disefar una herramienta de gestion para los proyectos de 1+C.

Aplicar la herramienta de gestién al caso de estudio.

15
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6. MARCO DE REFERENCIA

6. 1 Marco contextual

El proyecto Ruta de gestion de proyectos de 1+C, caso de estudio: Representaciones
analogas Y digitales biodiversas se desarrolla en la escuela publica de disefio de la Institucidn
universitaria Pascual Bravo, Ubicada en la ciudad de Medellin, Colombia, en la cual cuenta con
una comunidad compuesta por 5 tipos de categorias, 1) Estudiantes de pregrado y posgrado
aproximadamente 7000, 2) Estudiantes del bachillerato técnico industrial Pascual Bravo
aproximadamente 2500, 3) docentes, entre docentes de catedra y tiempo completo,
aproximadamente 400, 4) contratistas 5) Directivos, Empleados e invitados recurrentes; EIl caso
de estudio del proyecto citado, tiene como escenario de aplicacion el campus de la Institucién
Universitaria, uno de los productos desarrollados desde el componente analogo es una obra mural
con aplicativos que permiten visibilizar componentes graficos animados a partir de realidad
aumentada, para promover la cultura de conservacion de las especies de flora y fauna del

ecosistema de la Institucion Universitaria Pascual Bravo.

6.2 Referentes tedricos

Este proyecto tiene dos ejes tematicos que enmarcan los componentes teoricos: el
primero obedece a los referentes relacionados con la construccién de una ruta de gestién para
proyectos de I+C. El segundo eje tematico esta relacionado con el caso de estudio en torno a la

creacion de la obra mural, Representaciones analogas biodiversas.
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Elementos conceptuales para la construccion de una ruta de gestion para proyectos de 1+C

En el panorama académico, los proyectos de 1+C fueron aprobados con la convocatoria
781 de 2017, por el Ministerio de ciencias en Colombia, como tipologia de investigacion, dando
paso a la inclusion de la solucion de problematicas por medio de procesos creativos y productos

artisticos.

La SNCTI -Sistema nacional de ciencia, tecnologia e innovacion-, aprueba la investigacion
creacion como tipologia de investigacion y generadora de nuevo conocimiento, después de una
reunion concertada que incluyé varias universidades, y que a partir de una mesa de trabajo
conjunto decidio clasificar los productos relacionados con arte, disefio y arquitectura y su forma
de valoracion, llegando a un acuerdo que permitio que la 1+C fuera reconocida por la sociedad,
para remediar los afios de invisibilizarian de este tipo de proyectos y su impedimento para

participar en fondos y convocatorias nacionales. Minciencias (2020).

Después de conocer el contexto inicial de los proyectos y productos de 1+C en Colombia, es

necesario comprender el marco conceptual de esta tipologia especifica:

Los proyectos de 1+C, son el resultado de una investigacién con medios tradicionales pero

enfocados en medios artisticos, y procesos creativos, comprende el disefio, la arquitectura y el

arte, dando trazabilidad a los proyectos; desde la incertidumbre, se aplica el proceso de ensayo y
error, dando paso a la experimentacion, creando y corroborando, el conocimiento ya existente,
desarrollo tecnoldgico e innovacion, contribuyendo de forma significativa y entregando como
producto final creaciones artisticas reveladoras, las cuales pueden ser diversas, y que seran

apropiadas socialmente y con el cual se aportard a la innovacion social, y tecnoldgica,
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fortaleciendo el sector cultural y el patrimonio, estas pueden adquirir diferentes formatos de

acuerdo con su objetivo. (¢Qué es I+C?,s. f)

Es relevante comprender el término 1+C y empezar a reconocer cuales son las caracteristicas de

este tipo de proyectos.

Algunos autores plantean:

La Investigacion Creacién es un nuevo enfoque de investigacion que nace de las
necesidades particulares para comprender la investigacion desde las disciplinas artisticas,
y cuya principal caracteristica consiste en validar una hipdtesis de investigacioén por medio
de una experiencia creativa, la cual puede materializarse a través de un prototipo plastico-
sensorial, como puede ser una pieza musical, una instalacion artistica, una cartografia
social, un performance o una construccién arquitectdnica, entre otros muchos ejemplos.
(Ramirez, 2021)

Para precisar el concepto de 1+C es necesario conocer varias definiciones brindadas por expertos

en el tema:

La investigacion creacion es un método cualitativo Gtil para ampliar los conocimientos

sobre las potencialidades de los materiales, los procesos, los conceptos y las

funcionalidades de las obras, acciones o creaciones en artes y disefio. Estas posibilidades
se nutren y aportan a otras disciplinas, por lo que se transmiten con lenguajes comprensibles
en la academia. Su principal estrategia es la experiencia reflexivo-creativa que entrelaza la

teoria y la practica. (Garcia, 2020, p. 73)
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El aporte de cada uno de los autores colabora para la construccion de un concepto general sobre

este tema.

La Investigacion + Creacidn es descrita por algunos autores como una serie de practicas
investigativas con gran diversidad de aproximaciones creativas y modos de pensar, que
vinculan la creacién con la generacion de conocimiento, desde multiples motivaciones y
reflexiones (académica, cultural, politica, cientifica, etc.) (Ballesteros y Beltran, 2018;
Lépez-Cano y San Cristdbal, 2014).

Es valiosa cada participacién ya que hace énfasis en puntos indiscutibles de los proyectos de 1+C,

como lo son los resultados o productos esperados y la practica dentro del proceso de investigacion.

No puede haber creacién si no hay algun tipo de resultado que proponga una experiencia
del mundo por lenguajes no proposicionales, ya sea que se trate de un objeto, un evento o
algun otro tipo de artefacto. Pero también se debe producir conocimiento transferible a
través de lenguaje proposicional o argumentativo. En la Investigacion + Creacion se espera
que este tipo de conocimiento sea complementario a los resultados de creacion (Lépez Cano
2014; Hernandez, 2014).

Asi se reconoce los componentes de los proyectos de I+C, y su relacion con el desarrollo
del conocimiento en la investigacion, el siguiente autor plantea un punto crucial acerca del tema
argumentando que el proyecto es el medio por el cual se puede llegar a un producto de creacion, a

través de un trabajo tedrico estructurado, el cual combina la teoria y practica, dejando un registro

para generar conocimiento, validarlo y poder compartirlo y en la misma experiencia generada en
tanto en el proceso de investigacion, como en el proceso de realizacion del resultado final.
Ballesteros y Beltran, (2018); Asprilla, (2013) Tresserras, (2015); Arias, 2016).
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Luego se identifica el grano de arena que aportan los proyectos de 1+C, en la sociedad como

publico objetivo, asi como a otros campos de las ciencias sociales.

En este sentido, el proyecto de Investigacion + Creacion, incluso si es de
naturaleza individual, tiene una dimensién colectiva que garantiza que el proceso
trascienda el ejercicio de un oficio y se convierta en una apuesta novedosa y con
impactos sociales, culturales, ambientales, economicos, entre otros (Asprilla 2020;
Bonilla et al. 2019; Hernandez 2014).

También se debe examinar cual es el proceso para desarrollar los proyectos de I+C, y es

sobre esto que nos aporta el siguiente autor:

¢Entonces surge la pregunta cdmo comenzar a realizar la investigacion si no hay una
linealidad, pero si un orden? La Investigacion + Creacidon puede tener dos puntos de
partida: uno de ellos es una pregunta definida por medios proposicionales a partir de la cual
se avanza de manera metddica hacia la produccién de un conocimiento generalizable en
respuesta a esa pregunta. En este caso estard mas cercana a la investigacion cientifica. Por
otra parte, también puede tener como motivacion inicial producir una experiencia estética
0 una interpretacion de la realidad a través de diferentes creaciones: obras, materiales
expresivos, medios narrativos, en donde la(s) pregunta(s) de investigacion surgen en el

proceso. En este caso estard mas cerca de la creacion artistica (Hernandez, 2014).

A continuacion, otra apreciacion sustancial acerca del proceso es:

El proceso utilizado en la Investigacién + Creacion no se puede circunscribir a una

estrategia Unica. Incluye conocimiento, experiencia, intuicién, creatividad, innovacion,
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entre otros. Es importante resaltar que ninguno de estos aspectos es en si mismo un objetivo,

sino un medio para alcanzar los objetivos de la investigacion (Makel&, 2007).

Ademas, se debe resaltar que los resultados finales de los proyectos de 1+C, tienen un impacto
y una relacién profunda con el conocimiento ya que al ser percibidos por medio de los sentidos
hacen una reflexion de la misma y son recordados con mayor facilidad lo que permite adquirir el

conocimiento de una forma sensorial, que tiene relacion directa con las personas y la comunidad.

Los procesos de creacidn artistica, al igual que la investigacién, manejan estructuras
disciplinadas y planificadas en donde la experimentacion constante juega un rol importante
en la consecucidn del producto final, el cual se caracteriza por manejar un lenguaje plastico
(como la musica, la escultura, la danza, el audiovisual, entre otros) que en innumerables
casos, ademas de ser original e inédito (es decir de nuevo conocimiento), ha movido las
fronteras del conocimiento de estas disciplinas como en el caso de la obra de Coco Chanel,
Pablo Picasso, Antoni Gaudi, Le Corbusier, Isadora Duncan, George Lucas, Stanley
Kubrick, Queen, Jorge Velosa, entre otros creadores, y ha establecido una plataforma de
innovacion y de relacionamiento con diferentes areas del conocimiento (Delgado et al.,
2015).

Al analizar estos conceptos, surge la interrogante ;cual es la metodologia utilizada para
abordar este tipo de proyectos? considerando los proyectos de 1+C existentes, sus caracteristicas,
y abordajes. Segun el documento del Ministerio de ciencia tecnologia e innovacion, donde busca
indagar sobre los proyectos de +C, se crean algunas reflexiones que es pertinente mencionar ya que
es importante reconocer que aun se estd construyendo el conocimiento alrededor de este tema,

haciendo énfasis en puntos muy relevantes, como la cercania de la creacion con el valor estético,

su relacién con los proyectos, opciones metodoldgicas y conceptuales y como todo esto se enlaza

finalmente con la sociedad. Pérez, Montavo etc. (2022)
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Dentro de la 1+C, se resalta la capacidad de resolver problemas por medio de la practica, el
insight, esta “vision interna” ha sido utilizada como detonante del proceso creativo para resolver
problemas desde la accién teniendo en cuenta diferentes perspectivas y temporalidades
(Csikszentmihalyi y Sawyer, 2014; Hill y Kemp, 2018).

Uno de los insights identificados en el marco de la 1+C, es la incertidumbre que se combate
con la creatividad, cuando hay una ausencia de informacidn, se suple con esta y una gran voluntad

de reducir la incertidumbre al minimo, ayudando a la creacion de la innovacion,

La pregunta que surge es, si desde esta perspectiva, toda I+C tiene implicito siempre un
caracter social o puede desprenderse también un enfoque proyectual orientado exclusivamente al
deleite introspectivo de un producto plastico-sensorial, ya que todos los proyectos son creados
pensando en funcion del consumidor final, y al comprender que el recurso humano es uno de los
principales componentes en un proyecto, por lo cual conlleva a un trabajo en equipo, que impactara

una comunidad por lo tanto si es de caracter social. (Garcia Rios . . . [et al.], 2021)

Dentro de los proyectos de 1+C, no hay una metodologia definida para realizar el proceso

de investigacion, segun el autor:

i) la investigacion tradicional es Util para hacer estudios desde, sobre o acerca de las artes, y se

ejecuta con métodos convencionales de las ciencias sociales y humanas;

ii) la investigacion emergente se puede aprovechar en la ejecucion de estudios para las artes, con

procesos a través o en las artes, como el método de investigacion-creacion. Con el método

emergente, la préctica creativa sustituye a los métodos tradicionales, convirtiéndose en el eje

fundamental de la investigacion. La estructura metodoldgica del procedimiento planteado se
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caracteriza asi: el enfoque es cualitativo, el método es la investigacion-creacion, la técnica es la

experiencia creativa, el instrumento de registro basico es la bitacora, y la estrategia de analisis se

basa en la categorizacion y la codificacion. (Garcia Rios . . . [et al.], 2021)

Asi pues, se relaciona la metodologia utilizada para el proyecto segun el producto y el area

de conocimiento en el cual se esté desarrollando.

Se concluyen algunas caracteristicas después de haber analizados algunos documentos con

ejemplos de casos de 1+C, relevantes a la hora de hacer un proyecto de I+C:

e Surgen de una problematica o incertidumbre

e Lacreatividad hace parte fundamental para el desarrollo de la investigacion y el producto final

e En ocasiones no se sabe desde el principio cudl sera el producto final

o Existe flexibilidad en el proceso de desarrollo

e 5.En el proceso se da una etapa de experimentacion enriquecido por précticas artisticas

e El resultado o producto final contiene un nuevo conocimiento, desarrollo tecnoldgico e innovacion

e Este producto ayuda a mejorar la calidad de vida de la sociedad, por lo tanto, los proyectos de 1+C,
son siempre de caracter social.

e Elresultado o producto final tiene el potencial de ser transferida a las industrias creativas

e Las metodologias utilizadas son diferentes segun el objetivo del proyecto

e Genera un impacto social, econémico, ambiental y cultural, entre otros.

Por consiguiente, se relacionan algunas de las metodologias mas conocidas utilizadas en
las ciencias sociales para gestionar proyectos en general, estas se clasifican segin su funcionalidad
0 caracteristicas, singulares para abordar cada proyecto, dicha informacion servira mas adelante

para tener un punto de referencia y comparacion con los proyectos de 1+C.
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Metodologias en cascada: se trabaja las tareas en orden, al finalizar una se empieza la otra hasta

completar la entrega final, es perfecto para proyectos en los que se debe entregar un objeto fisico,

como un edificio o un articulo.

Método de Ruta Critica: hay algunas tareas que no se pueden realizar sin terminar la
anterior, pero hay otras que si, de esta forma se puede hacer cambios en el cronograma y
priorizar tareas, ahorrando tiempo y recursos, sin afectar la entrega final.

Gestion de proyectos de cadena critica CCPM: esta metodologia se centra en la

disponibilidad de los recursos y el tiempo, y partiendo de la anterior.

Metodologias agiles: le dan importancia a los ciclos iterativos y la flexibilidad.

Scrum: marco de desarrollo de las metodologias agiles, en el que hay un maestro scrum el
cual se centra en eliminar todos los obstaculos, con reuniones diarias y en grupos pequefios,
trabajan en una dindmica diferente y en ciclos de tiempo de dos semanas llamados SPRINT,
practico para desarrollo de software.

Kaban: otro marco de las metodologias agiles, se basa en la capacidad del equipo para
realizar el trabajo, se apoyan en notas adhesivas que van pasando de lugar a medida que va
progresando el proyecto de esta forma detectan los obstaculos

Extreme Programming XP: se centra en la capacidad del equipo para adaptarse a las
necesidades del cliente, se caracteriza por sprints, colaboracién constante de las partes
interesadas e iteraciones frecuentes.

Marco de Proyectos Adaptativo APF: empieza con el levantamiento de requisitos, creando
los objetivos y caracteristicas de producto, se realiza en etapas iterativas donde al final de
cada una se analiza el resultado, para mejorar y cambiar y/o continuar con la siguiente etapa,
es caracteristico que las partes interesadas puedan cambiar el alcance del proyecto para

alcanzar mayor productividad.
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Metodologias de gestion del cambio: se enfoca en la planificacion del riesgo y toma de control

del cambio

Metodologias de la cadena de eventos ECM: consideran los riesgos segun los eventos y el
alcance del proyecto.

Gestion de proyectos extrema XPM: no tiene orden los eventos, se puede generar un
cambio masivo, donde puedes cambiar cualquier variante, generalmente utilizado en

tiempos cortos.

Metodologias basadas en el proceso

Lean: se centra en eliminar los desperdicios, entregando al cliente mas valor con menos
mano de obra, tiempo y dinero.

Six sigma: centrado en mejorar la calidad, y en un producto final con cero defectos.

Lean six sigma: combinan las dos metodologias anteriores y se cara caracteriza por que

cumplan con las necesidades del cliente

Gestion de proyectos basada en procesos

Prince2: proyectos en entornos controlados con trabajos divididos para asegurar mitigar
los riesgos de forma controlada.

Prism: Proyectos que integran métodos sostenibles, gestiona el cambio e incorpora la
sostenibilidad medio ambiental en sus procesos, gestion de proyectos ecoldgicos.

Materializacién de beneficios: se centra en entregar valor a las partes interesadas.

Por la variedad de metodologias se deben considerar las caracteristicas del proyecto para elegir la

metodologia adecuada, para esto se debe analizar los requisitos metas y objetivos del del proyecto,

teniendo claro el resultado del proyecto o entrega final (Wrike, s. f.).
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Ademas de metodologias analizadas, se resalta que el disefio tiene sus propias metodologias

para la gestion de proyectos, entre ellas

Design Thinking:
Es un modelo metodoldgico enfocado en la creacion de productos o servicios innovadores, se basa

en la solucion de problemas enfocados en el usuario. Sus componentes son:

e Empatia: es la base del proceso de disefio que esta centrado en las personas y los usuarios.
Se compone de observar los comportamientos de los usuarios desde afuera y encuestar de
forma sutil, para luego no distorsionar la informacién., de esta forma generar engagement
y generar confianza.

e Definiciéon: aqui se define el problema visualizado anteriormente profundizando y
analizando la informacion para descubrir el insight dentro de la problematica.

e ldea: Aqui empieza el proceso de disefio y la generacién de maultiples ideas. En esta etapa
se entregan los conceptos y los recursos para hacer prototipos y crear soluciones
innovadoras. Todas las ideas son vélidas, se utilizan lluvia de ideas.

e Prototipo: es la generacién de elementos informativos como dibujos, artefactos y objetos
con la intencion de responder preguntas que nos acerquen a la solucién final. no
necesariamente debe ser un objeto sino cualquier cosa con que se pueda interactuar. Puede
ser un post-it, un carton doblado o una actividad e incluso un storyboard. Idealmente debe
ser algo con que el usuario pueda trabajar y experimentar, para encontrar ese feedback y
poder realizar correcciones tempranas.

e Prueba: este paso consiste en solicitar feedback y opiniones sobre los prototipos que se
han creado de los mismos usuarios y colegas ademas de ser otra oportunidad para ganar
empatia por las personas de las cuales estas disefiando de otra manera. Una buena regla es
siempre hacer un prototipo creyendo que estamos en lo correcto, pero debemos evaluar

pensando gque estamos equivocados. Esta es la oportunidad para refinar las soluciones y
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poder mejorarlas. Idealmente se debe evaluar y testear en el contexto mismo del usuario

Vargas Marquez etc. (2021).

La metodologia Design Thinking es una de las méas utilizadas en el &rea de disefio de esta
se desprenden algunas otras herramientas para cada etapa de la metodologia, muy dtiles, como
doble diamante y customer journey map, entre otras herramientas que valen la pena investigar y
poner en préctica, las cuales se encuentran en la comunidad online del Design Thinking en su

pagina web (Herramientas de design thinking [pdf] gratis, 2022).
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7. METODOLOGIA

La metodologia utilizada para el proyecto Ruta de gestion para proyectos de 1+C, se centra
en el desarrollo y ejecucion de los objetivos, en primer lugar documentar la literatura relacionada
con la gestion en los proyectos de 1+C, recolectar y analizar toda la informacion relacionada con
proyectos de I+C, dejando registro en el desarrollo del proyecto, mencionando puntos muy
importantes como una aproximacion al estado del arte, autores sobresalientes y ejemplos de
proyectos de 1+C, informacion primordial para la realizacion del segundo punto, disefiar una
herramienta de gestion para los proyectos de 1+C, en este caso es una Ruta de gestion para
proyectos de I+C, la cual consta de una Matriz de gestién en la cual se tocan los items mas
relevantes en la gestion para la realizacion de un proyecto de I+C, basado en el PMBOK, Yy por
ultimo se aplica la herramienta de gestién al caso de estudio Representaciones analogas y digitales
biodiversas de la institucion universitaria Pascual Bravo, en este caso la matriz de gestion; para
dar un ejemplo préactico de la herramienta de gestién, y con todos los conceptos y detalles bien
explicados para que sea facil y practica la utilizacion de la mism;, adicional se realiza una encuesta
a la comunidad de la institucién universitaria, para determinar si el objetivo del proyecto del

proyecto caso de estudio fue cumplido.

7.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion realizada segun el alcance del proyecto es descriptiva, en la que
se describen caracteristicas y rasgos del problema: ausencia de una Ruta de gestion para
proyectos de I1+C; utilizando la metodologia del arbol de problemas, con sus causas y efectos.
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7. 2 Enfoque metodoldgico

El enfoque metodoldgico es mixto y combina el enfoque cuantitativo desde el cual se aplica
una encuesta a los observadores de la obra, desde lo cualitativo se realiza se utiliza la técnica de

observacion para analizar el comportamiento de los transelntes frente a la obra mural.

7.3 Técnicas e instrumentos para recoleccion de la informacion

Las fuentes de informacidn utilizadas para realizar el proyecto Ruta de gestion para
proyectos de 1+C, son primarias dentro de esta se encuentra la encuesta realizada, la observacion
directa y las secundarias son las publicaciones de articulos o areas del conocimiento relacionados

con I+C y metodologias de disefio.

7.4 Técnicas para recoleccion de informacion
Las técnicas utilizadas en este proyecto fueron:

e Andlisis documental: por medio del andlisis de varios documentos relacionados con el
tema del proyecto se complementa los conceptos vistos en el mismo llegando a
conclusiones por medio del estudio e indagacion.

e Encuesta con preguntas en las cuales se analizaron variables importantes para el estudio
de caso y observacion directa, al realizar las encuestas, analizando el comportamiento
y reaccion del publico objetivo, su apreciacion en cuanto al mural, producto del
proyecto del caso de estudio, en esta se analizé una muestra de 66 personas de toda
clase de publico de la comunidad universitaria, en las cuales se realizaron preguntas
abiertas y cerradas y arrojo datos e informacion cualitativa y cuantitativa relacionada a

continuacion :

Las preguntas realizadas fueron:
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Preguntas cerradas:

¢Al observar el mural usted identifica los componentes analogo y digital de la obra? si/no
¢Cree usted que el mural invita al cuidado de la fauna y flora de la institucion? si/no

¢ Como fue su experiencia ingresando a el contenido virtual?

Fue dificil ingresar al contenido virtual/ Fue facil ingresar al contenido virtual

Figura 2

¢ Indique cudl es su tipo de vinculacién con la institucion?

Indique cual es su tipo de vinculacién con la institucion

65 respuestas

@ Estudiante del bachillerato técnico

@ Estudiante de la Institucion Universitaria
Pascual Bravo

@ Docente
@ Convatista
® Empleado
® Visitante

Nota: La mayoria del pablico encuestado son estudiantes de la institucion Universitaria Pascual

Bravo. Fuente: Encuestas realizadas Andrea Osorio (2022).
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Figura 3

¢ Al observar el mural usted identifica los componentes analogo y digital de la obra?

¢Al observar el mural usted identifica los componentes analogo y digital de la obra?
65 respuestas

®si
® No

Nota: Se cumple el objetivo general del caso de estudio Proyecto Representaciones analogas y

digitales biodiversas. Fuente: Andrea Osorio (2022)

Figura 4

¢ Cree usted que el mural invita al cuidado de la fauna y flora de la institucion?

¢Cree usted que el mural invita al cuidado de la fauna y flora de la institucion ?

65 respuestas

® s
® No

Nota: En su mayoria se percibe el mensaje del mural, acerca de cuidar la fauna y flora de la

Institucion Universitaria. Fuente: Andrea Osorio (2022).
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Figura

¢ Como fue su experiencia ingresando a el contenido virtual?

¢ Como fue su experiencia ingresando a el contenido virtual?

65 respuestas

@ Facil ingresar a el contenido virtual

® Fue dificil ingresar al contenido virtual

@ No me fue posible, no pude ingresar al
contenido vinua

Nota: En su mayoria el pablico pudo realizar con éxito la experiencia de realidad aumentada.
Fuente: Andrea Osorio (2022).

Preguntas abiertas:

¢Como fue su experiencia con la obra analoga?

Algunas de las respuestas fueron:

Excelente

Me gustdé mucho

Chévere

Buena

Muy didactico e interesante

Muy linda de observar resalta la belleza la fauna y flora

Pude participar de la creacion analoga, super feliz con los resultados
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El mural le dio mucha alegria al lugar, era sucio y triste

Fue muy chévere al ver el arte

Bonita

Super

No habia visto algo asi

Me parece excelente poder resaltar de forma artistica y colaborativa la flora y fauna que hay
dentro del Campus siento que le da vida al espacio que habia muerto ahi

¢ Como fue su experiencia con la obra digital?

Algunas de las respuestas fueron:

Excelente

Accesible

Algo totalmente nuevo

Me sirvié para percibir el arte y ver tecnologia aplicada a servicio del arte y conservacion del
medio ambiente

Es muy interesante ver los elementos cobrar vida

Ver el contenido virtual fue maravilloso, la animacion muy chévere

Bastante bien hecha

Genial

Super cool

El sonido de los pajaros, la calidad de los grafitis y el movimiento de los pajaros estupendos
todos, una hermosa experiencia en todos los sentidos

Un trabajo muy bien realizado

Me parece excelente que desde una obra 2d que de por si ya es llamativa que le agreguen el
plus de poderla animar siento que hace la experiencia real y nos acerca al contexto de cada
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animal por medio de la propia animacion a mi me gustd mucho y disfrute de manera auditiva
vivir la experiencia.

Muy chévere

Muy melo

Muy agradable me emociona ver el animalito

Magica y hermosa

7.5 Instrumentos para registro de informacion
El medio utilizado para la recopilacion, medicion y registro de los datos para el proyecto ,

para posteriormente ser analizados, fue Google forms, con un cuestionario estructurado,
compuesto de preguntas abiertas y cerradas, indagando las variables que se necesitaron medir a
cerca de la aprecion del pablico de la Institucion Universitaria Pascual Bravo, del mural del caso
de estudio, del proyecto Representaciones analogas y digitales biodiversas, esta herramienta

permite el analisis de la informacidn con respeto a si se cumplié el objetivo del proyecto.

7.6 Conclusiones de la encuesta realizada:

Después de analizar los datos que arrojo la encuesta realizada a la muestra, del publico de
la institucién Universitaria Pascual Bravo en cuanto al mural o producto del proyecto
Representaciones analogas y digitales biodiversas perteneciente a la misma, se concluye lo

siguiente:

e La mayoria de personas encuestadas son estudiantes de la institucion Universitaria Pascual
Bravo, a continuacion, se entrevistan docentes, por consiguiente, contratistas y visitantes, es

muy importante tener en cuenta la opinion de diferentes publicos de la institucion, ya que las



35

RUTA DE GESTION DE PROYECTOS DE I+C

percepciones dependen de su cargo y experiencias segun su afiliacion, se reconocen posiciones
muy interesantes, ademas se identifica claramente los componentes tanto analogo como digital de
la obra, como la intencién y concepto de la misma haciendo alusion a el cuidado de la fauna y
flora de la institucion Universitaria, acerca del ingreso al componente virtual se presentaron muy
pocos casos de dificultad, ya que éste dependia de la tecnologia de los equipos celulares y del
acceso a internet pero nadie se quedo sin vivir la experiencia, también se realizaron preguntas
abiertas en la cuales se encuentran muchas respuestas en comin con muchas adjetivos y frases que
describen de una manera muy agradable la experiencia vivida con la obra digital y analoga,
respuestas que confirman que el objetivo del producto en general si fue cumplido y realizado con

éxito.
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8. RESULTADOS

El resultado de este trabajo de grado, tipo monografia es una Ruta de gestion para proyectos
de I+C, para esto se modelo una matriz metodoldgica, que ayude a los investigadores con la
gestion de sus proyectos de 1+C, en la gestion de los procesos del proyecto, en este caso aplicada
a el proyecto Representaciones analogas y digitales biodiversas, el caso de estudio, a continuacion,

se desglosa cada uno de los grupos de procesos en cada area del conocimiento :

Los grupos de procesos son:
La matriz metodolodgica fue inspirada en el PMBOK, guia para la gestidn de proyectos edicion 6 ,
ya que como se mencion0 anteriormente no existen herramientas para la gestion de proyectos de
I+C, estd se adaptd segln las necesidades y caracteristicas de los proyectos de I+C, ya que los

resultados de los proyectos son diferentes en comparacion con un proyecto normal .

Los grupos de proceso identificados son:

e Grupos de procesos de inicio: procesos realizados para definir un nuevo proyecto o una
nueva fase del proyecto al obtener la autorizacion.

e Grupos de procesos de planificacion: Procesos requeridos para establecer el alcance del
proyecto, refinar los objetivos y definir el curso de accidn requerido para alcanzar los
objetivos propuestos del proyecto.

e Grupos de proceso de ejecucion: Procesos realizados para completar el trabajo definido
en el plan para la direccion del proyecto a fin de satisfacer los requisitos del proyecto.

e Grupos de procesos de monitoreo y control: Procesos requeridos para hacer seguimiento,
analizar y regular el progreso y el desempefio del proyecto, para identificar areas en las que
el plan requiera cambios y para iniciar los cambios correspondientes.

e Grupos de procesos de cierre: Procesos llevados a cabo para completar o cerrar

formalmente el proyecto, fase o contrato.



Tabla 1.
Matriz Metodoldgica de grupos de proceso, aplicada al caso de estudio

Nota: Matriz de grupos de proceso para la gestion de proyectos de 1+C. Fuente: Andrea Osorio (2022).



Ademas, los grupos de procesos también se categorizan en areas de conocimiento, estas son
un area identificada de la direccion de
proyectos definida por sus requisitos de conocimientos y que se describe en términos de los

procesos, practicas, entradas, salidas, herramientas y técnicas que la componen, estas son:

Las Areas de conocimiento identificadas son:

Gestion de la documentacion, aval y registro del proyecto procesos necesarios para
definir, consolidar y coordinar todos los demas procesos y actividades de gestion de
proyectos. Estos procesos son clave para establecer expectativas y mantener abiertas las

lineas de comunicacion.

Las actividades creadas son:

Formulacion y presentacion del proyecto, acta de inicio. (Inicio)

Identificacion, planteamiento y formulacion del problema de investigacion, Justificacion,
Objetivos del proyecto: general y especificos, marco de referencia: marco contextual,
Referentes tedricos, Metodologia del proyecto, Resultados, Recomendaciones y
Conclusiones. (Planificacion)

Informe final del proyecto, Acta de cierre del proyecto (Cierre)

Determinar el objetivo general y objetivos especificos del proyecto, desarrollo del proyecto,
aplicacion de metodologias, uso de herramientas para recoleccion de informacion, Costo
del proyecto, Cronograma de actividades, Analisis de resultados y conclusiones,
Determinacion de productos de 1+C resultado del proyecto, Registro de productos de 1+C,
Presentacion de resultados del proyecto enmarcadas en CNCTI: Apropiacion social del
conocimiento y divulgacién pablica de las ciencias, obras o productos de I+C en artes,
Arquitectura y disefio, Productos de nuevo conocimiento. Informes trimestrales de avance

del proyecto. (Ejecucion).
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Monitorear y controlar la ejecucion del proyecto (cronograma de actividades). (Monitoreo

y control)

Gestion del alcance del proyecto 1+C: procesos que gestionan el alcance o los parametros de

un proyecto. Estos procesos aseguran que el alcance esté bien definido y que todos los requisitos

permanezcan dentro de los limites del alcance.

Las actividades creadas son:

Definir el alcance del proyecto y su gestion.

Recopilar requisitos para formalizacion de productos de 1+C

Crear la estructura de desglose de trabajo del proyecto (Planificacion)
Validar el alcance

Controlar el alcance (Monitoreo y control)

Gestion del cronograma del proyecto I+C: procesos necesarios para garantizar que el proyecto

se complete antes de la fecha limite especificada.

Las actividades creadas son:

Construccion del cronograma de actividades del proyecto. (Inicio)
Planificar la gestion del cronograma

Definir las actividades

Secuenciar las actividades

Estimar la duracion de las actividades

Desarrollar el cronograma

Identificar los responsables de cada actividad (Planificacion)

Desarrollar las actividades del proyecto acorde al cronograma (Ejecucion)
Monitorear y controlar el avance del cumplimiento del cronograma de actividades.

(Monitoreo y control)

Check list de cumplimiento (Cierre)

Gestion de los costos del proyecto I+C: procesos relacionados con presupuestos,

financiacion, asignacion de gastos y plazos. La gestion de costes depende de los célculos de

actividad de la gestion del tiempo.
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Las actividades creadas son:

® Costeo del proyecto

e Identificacion de fuentes de financiacion del proyecto (Inicio)

® Planificar la gestion de los costos

® Determinar la ejecucion del presupuesto (Planificacion)

® Ejecucion del presupuesto (Ejecucion)

e Controlar los costos (Monitoreo y control)

e Informe de ejecucién del proyecto (Cierre)
Gestion de la calidad del proyecto 1+C: procesos que definen el éxito de un proyecto o criterios
para considerarlo completo. La calidad se gestiona en todas las etapas del proyecto, desde la
planificacion hasta la mejora continua del rendimiento.

Las actividades creadas son:

® Planificar la gestion de la calidad de los productos de 1+C (Planificacion)

e Gestionar la calidad (ejecucion)

e Controlar la calidad (monitoreo y control)
Gestion de los recursos del proyecto 1+C: procesos que implican la gestion de tu equipo del
proyecto, como la seleccion, contratacion, asignacion de funciones, desarrollo profesional y
fomento del espiritu de equipo.
Las actividades creadas son:

e Planificar la gestion de los recursos humanos y técnicos, e insumos requeridos para la

ejecucion del proyecto. (planificar)

® Adquirir insumos y materiales para el proyecto.

® Contratacion del recurso humano requerido para el proyecto (Ejecucion)

e Controlar, monitorear y realizar seguimientos relacionados con la contratacion del recurso

humano y la compra de materiales e insumos para el proyecto. (monitoreo y control)

® Informe de ejecucion del proyecto. (cierre)
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Gestion de las comunicaciones y visibilizarian del proyecto 1+C: procesos que difunden
informacion entre los miembros del equipo y las partes interesadas externas, asegurando que la
informacion se intercambie de forma continua y, lo que es mas importante, que todos los
interesados la entiendan.
Las actividades creadas son:
® Identificacion y registro de los productos de investigacion que genera el proyecto. (inicio)
e Planificar la gestion de las comunicaciones del proyecto:
e Identificar eventos nacionales e internacional donde se presentaran avances del proyecto
(planificacion)
e Aplicacién y presentacion a escenarios de validacion de los productos de 1+C (ejecucidn)
® Monitorear las postulaciones a escenarios de validacion de los productos de 1+C (monitoreo
y control)
e Informe de resultados de postulaciones para validacion de los productos de I+C,

certificados y registro en plataforma cvlac. (cierre)

Gestion de los riesgos del proyecto 1+C: procesos involucrados en la preparacion para riesgos
inesperados Yy su gestion.

Las actividades creadas son:

e Realizar matriz de riesgos (Planeacion)

® |dentificar los riesgos, cuantificarlos y proponer acciones de mitigacion. (Ejecucion)

e Monitorear los riesgos (monitoreo y control)

® Informe final de ejecucién del proyecto (cierre)

Gestion de las adquisiciones del proyecto 1+C: procesos para planificar, presupuestar y
comprar recursos, ya sean fisicos o informativos, para realizar el trabajo.

Las actividades creadas son:

e Presupuesto del proyecto (inicio)

e Planificar la gestion de las adquisiciones (planificar)
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e Efectuar las adquisiciones (ejecucion)

e Controlar las adquisiciones (monitoreo y control)

e Informe final de ejecucion del proyecto (cierre)
Gestion de los interesados del proyecto 1+C: procesos relacionados con la identificacion de las
personas afectadas por el proyecto y la gestion de las relaciones con ellas, incluidas las estrategias
para colaborar con las partes interesadas en la direccion y ejecucion del proyecto.
Las actividades creadas son:

® |dentificar a los interesados y comunidades de impacto del proyecto (inicio)

e Planificar el involucramiento de los interesados (planificacion)
e Gestionar la participacion de los interesados

e Monitorear el involucramiento de los interesados (monitoreo y control)

e Informe final de ejecucion del proyecto (cierre)
Gestion de la investigacion 1+C: procesos para la gestion de la investigacion
Las actividades creadas son:
e Identificar las metodologias que soportan el desarrollo del proyecto. (inicio)
e Planificar la gestion del proyecto, acorde al objetivo general propuesto. (Planificacion)
e Desarrollo de la investigacion (ejecucion)
e Monitoreo y control de la investigacion (monitoreo y control)
e Informe final de ejecucion del proyecto, capitulo resultados. (cierre)
Gestion de productos de investigacion 1+C
Las actividades creadas son:
e Identificar el producto resultado final
e De acuerdo con Minciencias
e Planificar los requisitos del producto 1+C
e Realizar producto final 1+C

e Monitorear resultado producto 1+C

e Informe final de ejecucion del proyecto, capitulo resultados. (cierre)
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Gestion etapa de cierre

Las actividades creadas son:

e Resultados y conclusiones, feed back (cierre)

Gestion productos de investigacion:

Las actividades creadas son:

Identificar el producto resultado final de acuerdo con Minciencias (Inicio)
Planificar los requisitos del producto 1+C (Planificacién)

Realizar producto final 1+C (Ejecucion)

Monitorear resultado producto 1+C (Monitoreo y control)

Informe final de ejecucidon del proyecto, capitulo resultados. (cierre)

(Wrike, s. f.), (Project Management Institute, 2017)
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Tabla 2.

9.MATRIZ METODOLOGICA - CASO DE ESTUDIO

Matriz metodoldgica, caso de estudio.

Grupos de proceso para la gestion de provectos de I+C

Areas de
conocimiento

Proceso de inicio

Proceso de
planificacidn

Proceso de
ejecucidn

Proceso de
Monitoreo y
control

Proceso de
cierre

Geztion de Ia
docamentacion, aral y
registro del proyecto
de I1+C

Farmulacidn y presentacion del
proyecta, acka de inicio.
Anexo 3-15

Identificacion, planteamiznko y
Formulacidn del problema de
investigacién, Justificacidn,
Objetives del proyecka: general y
wrpecificns, marce de referencia:
marco contexkual, Referentes
tedricos, Metedologia del propecta,
Resultados, Recomendaciones »
Concluziones.

Anczo 16

Dizterminar <l objetive general y
obijctivos especificos del
proyects, dezarralla del
provects, aplicacion de
metodalagiaz, uso de
herramientaz para recaleccion de
infarmacian, Coste del
proyecta, Cronograma de
actividades, Analiziz de
rezultados y conclusiones,
Dizterminacidn de produckos de
1+ rezultade del propecats,
Registro de productos de [+C,
Presentacion de resultados del
provects enmarcadas en CHCTI:
Apropiacion social del
conocimicnka y divulgacian
publica de las cienciaz, cbraz o
productos de [+C en arkes,

-Monitarear y contralar la
cjecucion del propecka
[crenagrama de actividades).

Infarme final del progects,
Acta de cierre del proyecto

Gestion del alcance
del proyecto de 1+C

Diefinir el alcance del progecta y su
gestidn.

Recopilar requizitos para
Farmalizacion de praductos de [+
Crear la estructura de dezglose de
trabajo delm propecta,

Anexo 18

Yalidar <l aleance
Cantralar el aleanc:

Gestion del
crosoqgrama del
proyecto de I+C

Construccign del cronograma
de actividades del progecka.
Ancxo 13

Planificar la gestidn 4zl cranagrama
Diefinir lag actividades

Fecuenciar laz actividades

Estimar la duracidn de las
actividades

Dizzarrallar &l cronegrama
Identificar los responsables de cada
actividad

Diezarrallar las actividades del
provects acords al crencgrama

Fonitorear y contralar ¢l
avance del cumplimicnta del
cronograma de actividades,

Check lizt de cumplimicnta

Gestion de los costos
del proyecto 1+C

Cozten del progects
Identificacidn de fuentes de
financiacidn del propects
Ancxo 20-21

Planificar la gestion de los costos
Dicterminar la ejecucidn del
presupussho

Ejecucian del presupussta

Controlar los costos

Nota: Matriz metodoldgica, caso de estudio. Fuente: Andrea Osorio (2022).

Infarme de ejecucidn del
proyects




RUTA DE GESTION DE PROYECTOS DE I+C

Ge=ztion de la calidad
del proyecto 1+C

Planificar la gestidn de |a calidad de
loz praductos de +C

Gestionar la calidad

Contralar la calidad

Gestion de los
recarsos del proyecto
1+

Planificar la gestidn de los recursos b

Adquirir inzumos y materiales
para 2l propects,

Contratacién del recurse humane
requerida para el propecta.

Contralar, monitarear y
realizar seguimicntos
relacionadas canla
contratacion del recurso
humano y la compra de
materiales ¢ inzumas para <l
proyecta,

Infarme de ejecucidn del
proyecko

Geztion de las
ICICRES 3
rizibilizacion del
proyecto l+C

(=]

Identificacion yregistro de los
preductos de investigacion
que genera ¢l proyecto.
Anexo 23-27

Planificar la gestidn de laz
comunicacidnes del propecka:
Identificar eventos nacionales ¢
internacional donde se presentaran
avances del proyecka.

Aplicacion y presentacion a
cxcenarios de validacidn de los
productos de |+

Manitorear laz postulacionss
a ezcenarios de validacién de
loz praductas de [+C

Informe de resultados de
postulaciones para
validacidn de loz praduckes
de I+C, certificados y
registra en plataforma
evlac,

Gestion de los riesgos
del proyecto 1+C

Riealizar matriz de riczgos
Anero 28

Identificar los riczgosz,
cuantificarlos w proponer
acciones de mitigacidn.

Monitorear los riesgos

Infarme final de tjecucidn
del progecta

prosscto IsC

Prezupucste del propecta

Planificar la gestidn de las
adquisiciones

Efectuar laz adquisicienss

Cantralar laz adquizionss

Infarme final de tjecucidn
del progecta

Gestion de los
interesados del
prosscto IsC

Identificar 3 los interezados y
comunidades de impacta del
prouscko

Plarifizar <l invelucramiznka de los
interesados

Gestionar la participacion de log
interesados

Manitorear el
invalucramiento de los
inkerezados

Infarme final de tjecucian
del progecta

Gestion de la
investigacion I+C

Identificar las metodalogias
que sapartaran ¢l desarralla
del proyecta,

Planificar la gestidn del proyecto,
acorde al abjetiva general
propussko.

Diesarralle de |a investigacian

Monitoreo y contral de 1z
investigacion

Infarme final de cjecucién
del progects, capitula
resulbades.

Gestion ctapa de
cierre

Infarme final de tjecucidn
del proyecto, capitulo
rezulkados, concluziones.

Ge=ztion de productos
de investigacion 1=+C

Identificar ¢l producto
rezultada final deacuerda con
Miniciznziaz

Planifizar los requizikes del producta

Realizar products final [+C

Manitorear rezultade producy

Nota: Matriz metodoldgica, caso de estudio. Fuente: Andrea Osorio (2022).

Infarme final de cjecucién
del progecks, capitula
resultadas. [eierre]
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10. CONCLUSIONES

Los productos de investigacion-creacion permeados por procesos de co-creacion, generan
apropiacion social, permiten un dialogo de saberes cuyos resultados pueden ser novedosos
y llamativos.

El desarrollo de los productos derivados de esta investigacion se ha enfocado en divulgar
este tipo de estrategias en ambientes académicos, principalmente a la creacion del mural el
cual es producto de un proceso de concrecion artistica anadlogo (Obras o productos de
investigacién en creacion en artes arquitectura y disefio, AAD-C) unido a una experiencia
tecnoldgica de realidad aumentada, la cual sera el pilar fundamental desde la que se
desarrollaran tanto los productos AAD, como los de (Cartilla 0 manual, GC) con apoyo del
aplicativo y de los modelos 3D, ademas de otros contenidos producidos que se generen para
la experiencia en realidad aumentada, ademas se han tenido actividades de apropiacion
social del conocimiento con el desarrollo de talleres en diferentes eventos (Talleres de
creacion, TC-C), y finalizando con un Informe final de investigacion (IFI).

Se cumplié el objetivo del proyecto Representaciones analogas y digitales biodiversas
estudio de caso por medio del producto Mural, el cual incentiva a la comunidad educativa
a cuidar la flora y fauna de la institucion, asi como el objetivo del proyecto Ruta de gestion
para proyectos de I+C, por medio del producto Matriz metodoldgica aplicada al estudio de
caso.

Los proyectos de I+C, son relativamente nuevos en el medio académico en el escenario de
investigacion en Colombia fue importante explorar metodologias de gestion de proyectos
de las ciencias sociales para proponer una matriz metodoldgica aplicada al caso de estudio
que permitiera un proceso integral de medicion, planeacién y evaluacién.
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12.ANEXOS

Anexo 3: Acta de Inicio del proyecto / identificacion de los participantes

INSTITUCION UNIVERSITARIA

PASCUAL BRAVO:
Qe Ny iy el
FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS %——“5-396‘:1 ':o‘g Fiidd
DE INVESTIGACION ﬁ -
gina 1 de 156

Fecha de elaboracion del acta: 04 de noviembre de 2021

IDENTIFICACION DE LOS PARTICIPANTES

Juan David Henao Santa LLU. Pascual P DV
Bravo

Luls Guillermo Mufioz Marin I.U. Pascual cl DV
Bravo

Maria Patricia Lopera |.U. Pascual cl DO
Brave

Edgar Mauricio Osorio Alzate I.U. Pascual Do
Bravo ¢

Lina Maria Ortiz Quimbaya L.U. Pascual cl Administrativo
Bravo

Victor Manuel Calero Rendon L.U. Pascual AUX E1
Bravo

Andrea Estefania Osorio |.U. Pascual AUX E2

Valencia Bravo

Tipo_de participacion: IP (Investigador principal), Cl (Coinvestigador), AUX
(Auxiliar de Investigacion).

Tipo_de vinculacién: DV (docente vinculado), DO (Docente Ocasional), DC
(Docente ce catedra), E1 (Estudiante de pregrado). E2 (Estudiante de
Especializacién), E3 (Estudiante de Maestria), E4 (Estudiante de doctorado), C
(Contratista)

IDENTIFICACION DEL PROYECTO

FACULTAD: Produccion y Disefio
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INSTITUCION UNIVERSITARIA

PASCUAL BRAVO.

Vghal Nirodeuode

Codigo: INV-FR-44

FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS Version: 005

DE INVESTIGACION

Pagina 2de 15

GRUPO DE INVESTIGACION: ICONO

LINEA DE INVESTIGACION: Diseflo sostenible, Creacion, interaccion y
Meciacion

NOMBRE DEL PROYECTO: REPRESENTACIONES ANALOGAS Y DIGITALES
BIODIVERSAS

CODIGO DEL PROYECTO: RI202110

OBJETIVO GENERAL: Crear experiencias a partir de representaciones andlogas
y digitales para promover |a sostenibilidad del campus de la Institucion
Universitaria Pascual Bravo

FECHA DE INICIO: 04 de noviembre de 2021

FECHA DE FINALIZACION: 30 de octubre de 2022

INSTITUCION (ES) COFINANCIADORA (S):

IDENTIFICACION DE LA CONVOCATORIA: Proyectos de investigacion
modalidad recurso instalado resolucion 068,

Tipo do proyecto (seRalar):

Investigacion Basica

Desarrollo Tecnolégico o experimental

Investigacion Aplicada

Otro, cual: Investigacién + Creacion

PRESUPUESTO DEL PROYECTO

Anexo 4. Acta de inicio del proyecto/ tipo de proyecto
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FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS —'98:.;:_ iR
DE INVESTIGACION  Pagina 3 de 15

|.U. Pascual Bravo

$13.350.0000 | 100 | $13.350.0000 | 100

PRODUCTOS ESPERADOS

Productos resultados de actividades de ge

eracién de nuevo

Articuio de Investigacion Al
A2
B
c
o
Libro resultaco de Investigacion Al
A
B
Capliulo de libro resultado de investigacion At
A
B 1
Patente de invencitn (modeo de utilidad obtenida. A) L_PALMAI
| PA2-MA2
| PAS-MA3
PAG MAL
Patente de invencidn (modeio de utilidad. sciicitada y con PE1-MB1
concepto de examen, 8) PB2-MB2
PB3-MB3
PB4-MB4
PB5-MBS
de nvencidn (modelo de ulili PC.MC
Elabord. Paols Revisd: Viviana Maria Gavia | Aprobd: Enica Mega/Direciora
Oniz/Contratista Dweccién Rivera/Coordinadora SGI Administrativa de Tecnologia e
Tecnologla e Innovacion Innovacon
Fecha: 20190315 Fecha: 2019/03/20 Fecha 2018/03/15

Anexo 5: Acta de inicio del proyecto / Presupuesto y productos esperados
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FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS
DE INVESTIGACION

Cadigo: INV-FR-44

Version: 005

Pagina 4 de 15

Variedad vegetal

VA1

VV-A2

W-A3

VA4

WVW-B1

VW-B2

Nueva raza anmal

Obwas o productos de investigacion en ceacdn en ates
arquitectura y disefio

Profotipo industrial

Pl-A

Secrelo empresarial

S0
SE

Empresa de base tecnologica (spin-off y start-up)

EBTA

EBTH

Empresas culturales y creativas

ICC-A

icC8

Innovacidn generada en la gestion empresaml

IGAT

1G-A2

iG81

1G-B2

Innovacidn en procedimeento v servico

PP

Regulaciones, normas, reglamentos o legislaciones

RNL-A

Anexo 6: Acta de inicio del proyecto / resultados esperados
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FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS

Codigo: INV-FR-44

| Version: 005
DE INVESTIGACION Pagina 6 de 15
[ RNLB
RNT
RNPC
RNPL
Consultorias ¢ mformes iécnicos finales CONCT
CON-ADD
INF
Ragblro de acuerdos de licencia para 1a explotacion de cbras MR
ADD protegidas E m do autor
Participacid

|__1. Contenidos : libro de
Articulo publicado en revisty de divulgacion impresa o dgital
(periddico, revista, manual o carfilla)

| Libro de divulgacion

| Articulo
Cartila o manual

| 2. Contenidos multimedia

Video, audiovisugies

Piezas de sudio con de in

3. Contenidos virtuales
Pdginas web

Micrositios

L Apicativos

Evenlo centifico

ECA 1

EC-B

Red de conocimiento especalizado

RC-A

RC:B

Talleres de creacion

TC-A

Elabord: Paoia Revisd: Vivians Marla Gaveia
Oniz/Contratista Direccién Rivera/Coordinadora SGI
| Tecnolog(a e Innovacién

Aprobd: Enca MegialDirectora
Administrativa de Tecnologia e
Innovacion

Fecha: 20190315 Fecha: 2019/03/20

Fecha 20190316

Anexo 7: Acta de inicio del proyecto / resultados esperados
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INSTITUCION UNIVERSITARIA

E_I_}SCUAL BRAVO:
FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS %‘.%?, 'g‘o‘g fR44
DE INVESTIGACION ——m 6de 15
ic8
Tc-C 1
cul ICO! ECA
Documento de trabajo (working paper) WP
Bolelin divuigativo de resultado de swestigacid B0OL
Eaicion de revista cientifica o de libro resultado de ERL
invest:
final de n IF1 1
Reconocimeentos REC

FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS 2000 INV-FR-24

Version: 005
DE INVESTIGACION [Pagina 7 de 15

Productos resulitados de actividades relacionadas con la formacién de recurso
humano para la ciencia, tecnologia e Innovacion.

| Resul Pre i :
Tess de doctorado TD-A
TD-8
Trabajo de grado de masestria TM-A
M-8
Trabajo de grado pregrado TP-A
TP-8
Proyecto de investigacion y desarrolio PID-A
PIO-_E
PIDC
Proyecto de investigacon-creacdn PIC-A
PIC-B
PIC.C
Proyectos |+D+i con formacidn PE-A
PF-B
Proyectos de extension y responsabdidad social en CTi PE_
Apoyo 8 programa o curso de formacion de investigadores AP-A
AP-8
AP-C
AP-D
Acompanamiento y asesoria ce linea tematica del programa APQ
ondas
INFORMES DE AVANCE DEL PROYECTO
Primer informe de avance 28 de enero de 2022
Segundo informe de avance 4 de marzo de 2022
Tercer informe de avance Junio de 2022
INFORME FINAL 30 de octubre de 2022

DECLARACION Y COMPROMISOS

Anexo 8: Acta de inicio del proyecto / informes avances del proyecto
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El presente acto se regird por la legislacién colombiana y comunitaria vigente al
momento de su suscripcion. Cualquier controversia derivada del mismo y de
cualquier otro asunto que tenga que ver con la propledad intelectual sera dirimida
por el Comité de Propiedad Intelectual de la INSTITUCION UNIVERSITARIA
PASCUAL BRAVO.

En caso de persistir la controversia, ésta se sometera a la decision de un tribunal
de arbitramento definido por la Secretaria General de la INSTITUCION
UNIVERSITARIA PASCUAL BRAVO.

Todos los aqul firmantes. participantes de un proyecto de investigacion financiado,
cofinanciado, realizado, dingidc © coordinado por la INSTITUCION
UNIVERSITARIA PASCUAL BRAVO, manifiestan conocer su Régimen Interno de
Propiedad Intelectual vigente, asl como !as normas que lo moddiguen, adicionen o
aclaren y aceptar lo dispuesto en |as siguientes clausulas:

PRIMERA. Colaboradores. Quienes sean designados por la INSTITUCION
UNIVERSITARIA PASCUAL BRAVO como responsables ce llevar a cabo el
trabajo, proyecto o investigacion contaran con los colaboradores previstos en la
formutacion del mismo que a propuesta suya sean aprobados por la autoridad
académica y/o administrativa correspondiente de la Institucién y se hacen
responsables, asimismo, de sus aclividades en el ftrabajo, proyecto ©
investigacion, |a participacion de los mismos se adecuara a la disponibilidad de
recursos, 1a formulacion del proyecto de investigacion, las politicas académicas,
laborales y/o administrativas, asi como las normas vigentes en la INSTITUCION
UNIVERSITARIA PASCUAL BRAVO y, en todo caso, suscribirdn previamente esta
declaracion.

SEGUNDA. Titularidad de los Derechos de Propiedad Intelectual. La titularidad
sobre los derechos morales derivados de las creaciones intelectuales resultantes
del proyecto de Investigacidn corresponde a los Investigadores principales y
coinvestigadores. Si se llegaren a generar derechos de propiedad intelectual en el
desarrolio de cualquiera de los componentes del proyecto, ia titularidad de los
derechos patrimoniales comresponderd a la INSTITUCION UNIVERSITARIA

Anexo 9: Acta de inicio del proyecto / declaracion y compromisos
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FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS oo0ia0: INV-FR-44

Version: 005
DE INVESTIGACION MPaai agina 10 de 15

desarrolio de la actividad respectiva, bien sea en calidad de estudiantes en la
realizacion de actividades académicas propias del proceso de ensefianza
aprendizaje, o de contratistas conforme al contrato de prestacion de servicios
suscrito, o de empleados en virtud del conirato de trabajo vigente, segun el caso.
En caso de retiro voluntario de quien no participa en calidad de empleado o
contralista de la INSTITUCION UNIVERSITARIA PASCUAL BRAVO, el
participante se compromete a continuar realizando las tareas asignadas hasta el
momento en que sea designado su reemplazo, salvo dispensa especial emitida
por la Direccion de Tecnologla e Innovacién o por la dependencia respectiva. Es
entendido que qulen interviene en virtud de un contrato de trabajo o de prestacion
de servicios, debe cumplir con la obligacién que del respectivo vinculo se deriva.

PARAGRAFO. La constancia de reemplazo de un participante debera anexarse a
la presente acta.

QUINTA. Causales de Retiro. En caso de que alguno de los participantes del
proyecto de investigacidn incumpla el cronograma de actividades o alguno de los
demas compromiscs asumidos por él, podré ser retirado o excluido de Ia actividad
por la Direccion de Tecnologia e Innovacion o por la dependencia respectiva sin
perjuicio de las consecuencias contractuales y legales que de su incumplimiento
se deriven.

SEXTA. Efectos de la exclusion. Los participes del proyecto de investigacion
deberan reslituir de forma inmediata y en el estado en que les fueron entregados
los equipos de laboratorio, de cémputo, el software, las bases de datos y demas
bienes facilitados por la INSTITUCION UNIVERSITARIA PASCUAL BRAVO para
la realizacion cel trabajo, proyecto o investigacion, asi como los productos o
subproductos, avances, o resultados parciales de los que fuere tenedor.

SEPTIMA. Aprobacién de Modificaciones. Cualquier modificacién relativa al tipo
de participacién en el desarrolio de la activicad debera ser aprobada por escrilo
por la Direccion de Tecnologla e Innovacién o la cependencia correspondiente
para los efectos comrespondientes y se anexara a la presente acta.

Elaboro, Paols Reviso, Viviana Maria Gaveia | Aprobo, Enics Mega/Dire o

Oniz/Contratista Direccion Rivera/Coardinadora SGI Administrative de Tecnologia e
| Tecnologia e Innovacién Innovacin

Fecha: 20190315 Fecha: 201903720 Fecha: 20190215

Anexo 10: Acta de inicio del proyecto /declaracién y compromisos
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Codigo: INV-FR-44
Versién: 005
Pagina 11 de 15

FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS
DE INVESTIGACION

OCTAVA. Comunicacién al Publico. Las publicaciones, ponencias o
participaciones que los Integrantes del proyecto de investigacidon pretendan
realizar en cualquier evento utilizando informacion, material, productos o
subproductos del mismo deberan ser previamente autorizadas por escrito y
realizadas a nombre de la INSTITUCION UNIVERSITARIA PASCUAL BRAVO yio
de ias Insttuciones cofinanciadoras y en ellas cebe hacerse mencion del nombre
de los Iinvestigadores y coinvestigadores de acuerdo con su grado de
responsabilidad en la actividad desarrollada. Es entendido que, sin autorizacion de
las personas o entidades contratantes © financiadoras en su fotalidad dei proyecto
de Investigacion de acuerdo con los convenios o contratos suscritos, dicho
matenal no podra ser utilizado en publicaciones, ponencias o participaciones en
evenlos acacémicos.

NOVENA. Obligacion de Confidencialidad, Los firmantes de la presente acta se
comprometen a conservar bajo estricta confidencialidad la informacion que no sea
de dominio pablico y que les sea suministrada o que conozcan en razoén de su
participacién en el proyecto de Invesligacién, no solo mientras duren las
aclividades respectivas sino adn después de concluidas las mismas. En virtud de
lo anterior, entienden gue les esta prohibido transferir o suministrar a terceros, o
utilizar, a cualquier titulo, dicha informacion, Aceptan que de la violacién a esta
prohibicidn se deriva la obligacion de Indemnizar a los titulares de los derechos
patrimoniales de autor por los perjuicios que dicha violacidn pueda acarrearles,
aparte de |las acciones penales o de otro Upo que puedan derivarse de dicha
conducta, y conlleva su exclusion inmediata de! proyecto de investigacion, si aun
estuviere en desarrolio.

Anexo 11: Acta de inicio del proyecto / declaracién y compromisos

FORMATO DE ACTA DE INICIO DE PROYECTOS INV-TR-a4

Viersn.
DE INVESTIGAC! Pagina 14 c2 15
r e U Responsable.
y[2]slals[e]7[slalte [u1 [e1 |
ymosigocon en | Juan Davia Henao Santa
C'ERoon en ies arquiteciuna y dseno Luls Geillormo Mufoz Marin
Maria Patricia Lopora
Edgar Mauricio Osorio Alzate
Lina Maria Orilz Quimbaya |
 verto tieiTco L ' Jusn David Heneo Sente |
Talwres de ceactn 123 i Juan Davie Henao Santa
voL £ Luis Gailormo Munoz Marin
CRpIu de Mo maitado o Fvwent gacko I i i T3 Juan Davie Hanao Santa
Luss Gesllnrmo Muhos Marin
Maria Patricis Lopaes
Edgar Mauricio Osorio Atzese
L Lira Marin Ortiz
| irdorma Tnad de swestigacion = Juan David Honao Santa
1

Elsbord: Pacia Reviso: Vivana Mana Gavin | Aprobd: Erica NevDrecios

OntizContratsts Drecdon RiveradCoordnodora SGI Admnisiatva de Tecnciogia ¢
o Fnovason iwnovacion

Fecha 20190315 Facha: 20100320 Fecha: 201R031S

Anexo 12: Acta de inicio del proyecto / cronograma
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3.3 Objetivos (General y Especificos):

OBJETIVO GENERAL

Crear experiencias a partir de representaciones andlogas y digitales para promover la
sostenibilidad del campus de la Institucion Universitaria Pascual Bravo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Crear elementos visuales que conecten la sostenibilidad y biodiversidad del campus de
la Institucion Universitana Pascual Bravo con sus comunidades.

e Construir modelos simbdlicos digitales basados en las especies de fauna y flora del
campus para integrarlos a herramientas tecnolégicas.

e Implementar una estrategla para divulgar las creaciones materiales y digitales como
productos de apropiacidn social del conocimiento.

3.4 Metodologia Propuesta:

A través de la historia de la humanidad el Muralismo ha sido catalogado dentro del
arte, como intervenciones artisticas enmarcadas dentro del arte publico, el cual es
considerado una de las primeras manifestaciones de pintura hechas por el hombre, aquellas
intervenciones que se realizaban dentro de las cuevas como las de Altamira con un fin
magico, religioso y que haclan referencia al manejo de un mundo simbdlico de aquellas
culturas.

Anexo 13: Objetivo general y especificos del proyecto
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Esta composicién parte de un formato analogo que en una primera etapa se vera
realizado de manera manual con la pintura. Se trata de un disefio sencillo que se acopla
al espacio trapezoidal. Para elaborar el disefio de manera simétrica, se parie de un eje
central vertical y uno horizontal.

Posteriormente se divide en cuatro circulos, de acuerdo a como se ve en [a foto,
para trabajar las lineas curvas de los zarcillos: los dos centrales son convergentes en sus
formas y los laterales son opuestos o divergentes. (Seg(n sefialan las flechas). lo que le
otorga dinamica a las formas en movimiento. El dibujo se define por los contornos calados
y por las lineas que complementan el disefio, mas gruesas o mas delgadas de acuerdo
con el area a dibujar.

El manejo de las lineas es suelto y preciso con una paleta cromatica que la
definen basicamente los colores crema y café en diferentes tonalidades. La precision de
los trazos y el manejo seguro de los volimenes le confieren fuerza expresiva a los
elementos vegetales representados.

Las formas parten de elementos geométricos en su estructura compositiva, para
distribuirias simétricamente. Las flores también se reparten de manera simétrica, pero
varian sus formas y detalles a cada lado. Nuevamente, existe una mayor concentracion de
masas en la parte inferior. La composicién de las flores, parte de un tridngulo equilatero y
los elementos complementarnios, de formas circulares.

Anexo 14: Descripcion de la metodologia
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La paleta es en su mayoria en gama de grises. Se utilizan tonos fuertes para las
luces
Las flores son simbolo de la belleza femenina, de juventud y vitalidad y en este sentido

pueden estar asociadas con las musas.

El Low Poly es una técnica de modelado 3D con un nimero muy bajo de poligonos.
De ahi que su nombre en espafiol se fraduce como "bajo poligonaje”. Donde es posible
disefiar, transformar, e incluso, crear composiciones realmente complejas utilizando la
minima cantidad de recursos geométricos. De ahi que, este estilo de arte minimalista utiliza
una paleta de colores muy limitada.

Luego en una segunda etapa, se procedera a generar el elemento digital al mural
utilizando la realidad aumentada como medio de expresién, en se procedera a crear
elementos virtuales tridimensionales que permitan a todos los publicos reconocer e
interpretar las especies nativas presentes en el mural. Con el uso de un cédigo incrustado
en el mural, propios y foraneos podran disfrutar de la realidad aumentada con dispositivos
maoviles, donde podran conocer las especificaciones técnicas de la obra.

Los elementos de esta etapa se construiran de la siguiente forma.
Esculpido y modelado 3D: Este proceso parte de la identificacién de las figuras del

mural qué son susceptibles de modelar en 3D. Se realizan bocetos 2D y modelos 3D, y se
utilizan materiales que permiten emular las texturas de cada una de las especies pintadas

en el mural. Finalmente se realiza su produccién mediante lluminacién y Render.

Anexo 15: Metodologia
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Rigaging v animacién de modelos 3D: La construccién de los huesos de los modelos

3D son un aporte importante en este componente para darle vida a las figuras digitales en
las partes que deben tener capacidad de moverse, deformarse y cambiar de expresion,
para facilitar asi pequefias animaciones que simulan sus movimientos (como el moverse o
agitar las alas)

Realidad Aumentada: En este componente los modelos 3D se integraran a
plataformas de Realidad Aumentada y/o Motores para Realidad Aumentada o videojuegos.
Se desarrollara y programara el codigo orientado a soportar la interactividad del usuario
mediante acciones especificas para realidad aumentada, finaimente se implementara la

estrategia mediada por dispositivos como tablets y/o celulares.

Luego de la integracién en la plataforma seleccionada se agrega componentes de
efectos visuales y contenido sonoro.

Este proyecto es resultado de una investigacion creacion, su enfoque cualitativo, la
investigacion+creacion es un proceso de generacién de nuevo conocimiento que coincide,
dialoga y se conecta con ofras areas del conocimiento desde una postura critica expresada
en su contenido y desarrollada en equipos multi, inter y transdisciplinares (Alvarez de Moya,
et al, 2020), "la creacién artistica no solo implica un proceso de generacién de nuevo
conocimiento a partir de la practica creativa, sino que su producto incorpora, en si mismo,
nuevo conocimiento, que mas alld de intentar explicar el mundo que nos rodea, lo
transforma” (Ballesteros Mejla & Beltran Luengas, 2018). “El interés del creador es la

transformacién de una situacién, por medio de una accidon concreta, con el fin de impactar
la cotidianidad de las personas en su cultura” (Scrivener, S. 2000. cdmo se cita en
Ballesteros Mejia & Beltran Luengas, 2018, p. 20), de otra parte, las evidencias y resultados
que se esperan de una practica creativa son, “especialmente, de tipo plastico/sensorial,
constituidos como artefactos que inscriben conocimiento y que tienen diferentes propésitos”
(Baliesteros Mejia & Beltran Luengas, 2018). “En consecuencia, las disciplinas creativas le
buscan una forma de reconocimiento a la investigacién que le dé mucha reievancia tanto al
artefacto, como al proceso de creacion” (Ballesteros Mejia & Beltran Luengas, 2018).

Anexo 16: Identificacion, planteamiento y formulacion del problema de investigacion,
Justificacion, Objetivos del proyecto: general y especificos, marco de referencia: marco contextual,

Referentes tedricos, Metodologia del proyecto, Resultados, Recomendaciones y Conclusiones.
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e Costo del proyecto, Cronograma de actividades, Analisis de resultados y conclusiones,
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Determinacion de productos de I+C resultado del proyecto, Registro de productos de I+C,

Presentacion de resultados del proyecto enmarcadas en CNCTI: Apropiacion social del

conocimiento y divulgacion publica de las ciencias, obras o productos de I+C en artes,

arquitectura y disefio, Productos de nuevo conocimiento. Informes trimestrales de avance

del proyecto. (Informacion en los anexos anteriores)

Anexo 18: Estructura de desglose de trabajo:

DESCRIPCION DEL EDT DEL PROYECTO

PROYECTO: Representaciones analogas y digitales biodiversas, Institucion Universitaria Pascual

Eravo, Medellin

LOTES DE CONTROL

LOTES DE TRABAJD

ACTIVIDAD

1, PRELIMINARES

1.1. Asignacion del espacio a
intervenir

1.1.1. Eleccion del espacio 3 adecuar

1.1.2. Aprobacion Arez de bisnestra universitario

2. DISERD DEL PROYECTOD

2.1. Planos

2.1.1. Bocetacion propuests maurs

2.1.2. Propuesta del murs

2.1.3. Planos Instzlaciones Electricas

2.1.4. Render del dizefic

3.REALIZACION DERA MURAL

3.1 Preparzcion parte anzloga
del proyecto

[

. 1. Limpiar y preparar €l muro

(1]

1. 2. Elementas de seguridad para |z rezlizacion 4

[

3.1.

(E1]

. Chedk list de materiales e implementos

3.2. Realizacion del mural

3.2.10ibujo del baceto

3. 2.2.aplicacion de la pintura

4, ADECUACION
TECHOLOGICA

4.1. Parte digital del proyecto

4.1.1 . Disefio digitzl animacicn

4.1.2. adaptacion software facebook

4.1.3. Prueba animacion

5. GESTION
DEL PROYECTO

5.1 Flan para |z direccion del
proyecto

5.1.1 Plan de gestion del croncgrama

5.1.2 Plan de gestion de la calidad

5. 1.3 Plan de gestion 2= los recursos

5.1.4 Flan de gzston de los rissgos

5.1.5 Linez base para el alcance del proyecto

5.1.6 Descripcion del ciclo de vida del proyecto
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Anexo 19: Cronograma de trabajo:

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
: Mes Responsable
Achidad ) 7/8[(9[10 12
Obras o productos de investigacidn en Juan David Henao Santa
creacion en artes arquitectura y disefio Luis Guillermo Mufioz Marin
Maria Patricia Lopera
Edgar Mauricio Osorio Alzate
Lina Maria Ortiz Quimbaya
Evento cientifico Juan David Henao Santa
Talleres de creacion Juan David Henao Santa
Aplicativos Luis Guillermo Mufioz Marin
Capitulo de libro resultado de investigacion Juan David Henao Santa
Luis Guillermo Mufioz Marin
Maria Patricia Lopera
Edgar Mauricio Osorio Alzate
Lina Maria Ortiz Quimbaya
Informe final de investigacién Juan David Henao Santa
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Anexo 20: Presupuesto del proyecto:
Tabla 1. Presupuesto global del proyecto (en pesos)
orte en rte en Total
Entidad financiadora i e %
dinero ($) especie ($) aportes
Instituciéon Universitaria Pascual $13.350.0000 | $13.350.0000 100
Bravo.
TOTAL $13.350.000 $13.350.000 1000
Tabla 2. Servicios Técnicos Especializados (en pesos)
Entidad Recursos
Tipo de servicio financiadora En dinero en especie Fotl
TOTAL
Tabla 3. Equipos (en pesos)
Entidad Recursos
Descripcion financiadora En dinero en especie o
TOTAL
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Tabla 4. Materiales e insumos (en pesos)

29

Entidad Recursos
Cantidad Descripcion financiador en Total
X En dinero especie
TOTAL
Tabla 5. Gastos de viaje (en pesos)
Entidad Pasajes Total
Lugar Sl m‘“ Estadia ($) | Lo | Total
TOTAL
Tabla 6. Software o licencias de software (en pesos)
Entidad Recursos
Descripcion financiadora En dinero en especie Total
TOTAL
Tabla 7. Material bibliografico (en pesos)
Entidad Recursos
Bescipeion financiadora En dinero en especie Totat
TOTAL

Anexo 21: Presupuesto del proyecto
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Anexo 22: Recursos Humanos

Tabla 8. Personal (en pesos)

30

Rol en el Tipo de Entidad Recursos Total

| proyecto vinculacion financiadora | En dinero | en especie

Docente 1 DV |.U: Pascual Bravo $2670.000 ($2.670.000

Docente 2 DV |.U: Pascual Bravo $2670.000 |$2.670.000
Docente 3 DO |.U: Pascual Bravo $2.670.000 |$2.670.000
Docente 4 DO |.U: Pascual Bravo $2670.000 |$2.670.000
Docente 5 DO |.U: Pascual Bravo $2670.000 |$2.670.000
TOTAL $!13.350.000 |$13.350.000

Tipo de vinculacion: DV (docente vinculado), DO (docente Ocasional), DC (docente de catedra)
|E (Investigador externo)

Anexo 23: Registro del producto :

3.6 Resultados/Productos esperados y potenciales beneficiarios:

El desarrolio de los productos estara enfocado principalmente a ia creacién de un mural el

cual es producto de un proceso de co-creacion artistica analogo (AAD-C) unido a una
experiencia tecnologica de realidad aumentada, la cual sera el pilar fundamental desde la
que se desarroliaran tanto los productos AAD, como los de (GC) con apoyo del aplicativo y
de los modelos 3D, ademas de otros contenidos producidos que se generen para la
experiencia en realidad aumentada. Por Gltimo y como actividades de apropiacion social
del conocimiento se propone el desarrollo de un taller de creacion (TC-C) unido a la creacién

de los productos, cerrando con el Informe final de investigacién (IF1).

3.6.1 Productos resultados de actividades de generacién de nuevo conocimiento




RUTA DE GESTION DE PROYECTOS DE I+C

Articulo de investigacion

ART_A1

Libro resultado de investigacion

Capitulo de libro resultado de investigacion

Patente de invencién (modelo de utilidad obtenida, A)

Patente de invencién (modelo de utilidad, solicitada y con
concepto de examen, B)

PB1-MB1

PB2-MB2

PB3-MB3

PB4-MB4

PB5-MB5

Patente de invencion (modelo de utilidad), solicitada con contrato
de explotacidn (C)

PC-MC

Variedad vegetal

VW-A1

W-A2

VV-A3

W-A4

VW-B1

WW-B2

VV-B3

VW-B4

Nueva raza animal

VA-A

Obras o productos de investigacion en creacion en arles
arquitectura y disefio

AAD-A1

AAD-A

AAD-B

AAD-C

Anexo 24: Registro de los productos
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3.6.2 Productos resultados de actividades de desarrollo tecnolégico e innovacion

Resultado/Producto esperado Categoria Cantidad
Disefo Industrial DI-A
DI-B
Esquema de circuito integrado ECI-A
Software SF-A
SF-B
Planta piloto PP-A
Prototipo industrial PI-A
| Signos distintivos SD
Secreto empresarial SE
Empresa de base tecnoldgica (spin-off y start-up) EBT-A
EBT-B
Empresas culturales y creativas ICC-A
ICC-B
Innovacioén generada en la gestion empresarial IG-A1
1G-A2
1G-B1
1G-B2
Innovacion en procedimiento y servicio IPP
Regulaciones, normas, reglamentos o legislaciones RNR
RNL-A
RNL-B
RNT
RNPC
RNPL
Consultorias e informes técnicos finales CON-CT
CON-AAD
INF
Registro de acuerdos de licencia para la explotacion de obras MR
ADD protegidas por derechos de autor
Participacion ciudadana en proyectos de CTI PPC
Espacios de participacion ciudadana en CTI EPC
Estrategia pedagégica para el fomento a la CTI EPA

Anexo 25: Registro de los productos
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3.6.3 Productos resultados de actividades de apropiacion social del conocimiento

Resultado/Producto esperado Categoria Cantidad
Estrategias de comunicacion del conocimiento PCC
Generacion de contenidos
1. Contenidos impresos: libro de divulgacion
Articulo publicado en revista de divulgacion impresa o digital
(periddico, revista, manual o cartilla)
Libro de divulgacion
Articulo
Cartilla o manual
2. Contenidos multimedia
Espacio/programa de television Ge
Video, audiovisuales
Piezas de audio con resultado de investigacion
3. Contenidos virtuales
| Paginas web
Portales
Micrositios
Aplicativos 1
Blogs
Evento cientifico EC-A 1
EC-B
Red de conocimiento especializado RC-A
RC-B
Talleres de creacion TC-A
TC-B
TC-C 1
Eventos culturales y artisticos ECA
Documento de trabajo (working paper) WP
Boletin divulgativo de resultado de investigacion BOL
Edicion de revista cientifica o de libro resultado de investigacion ERL
Informe final de investigacién IFI 1
Reconocimientos REC

3.6.4 Productos resultados de actividades relacionadas con la formacion de

Anexo 26: Registro de los productos
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Resultado/Producto esperado Categoria Cantidad
Tesis de doctorado TD-A
TD-B
Trabajo de grado de maestria TM-A
TM-B
Trabajo de grado pregrado TP-A
TP-B
Proyecto de investigacion y desarrollo PID-A
PID-B
PID-C
Proyecto de investigacion-creacion PIC-A
PIC-B
PIC-C
Proyectos |+D+i con formacion PF-A
PF-B
Proyectos de extension y responsabilidad social en CTi PE
Apoyo a programa o curso de formacion de investigadores AP-A
AP-B
AP-C
AP-D
Acompanamiento y asesoria de linea tematica del programa APO
ondas

Anexo 27: Registro de los productos

AMNALISIS DE RIESGOS

RIESGO DESCIPCION DEL RIESGO | IMPACTO | PROBABILDAD | MEDIDA DE MITIGACION

MO SE CUMPLE EL OBJETIVOD MO 5E CUMPLE LA FEED BACK PORQIE MO SE
NTENSION 3T 2 . CUMPLID

MO SE ASIGNA EL PRESUPUESTO | SN PRESUPLESTO _ _| BUSCA OTRA FUENTE DE

> 2 FINACIAMIENTO

MO SE CUMPLE EL SE ALTERA EL SE DEJA UN TIEMPO DE

CROMOGRAMA CRONOGRAMA ¥ FECHAS = 7 3 . COLCHON

MO SE ASIGNA EL ESPACIO MO HAY UM LUGAR c ) L _| navvarias opCiONES DE
ADECUADOD ESPACIO

IMPREVISTOS ECONOMICOS SE DESCOMPLETA EL
SRESURLESTO 4 - 2 = | DINERD PARA IMPREVISTOS

Anexo 28: Matriz de riesgos
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Anexo 28:

13.PRODUCTOS DE INVESTIGACION/ ANEXOS

Exposicién mural

O

INSTITUCION UNIVERSITARIA e Mr?.qi.tﬂﬂﬁp
PASCUAL BRAVO, " -

PROTOCOLO EXPOSICION VIRTUAL
PRODUCTOS DE ARTE, ARQUITECTURA Y DISENO

El 11 Simposio Intemacional de Diserfo sostenible lo invita a participar de la muestra academica yio
nvesiigativa de obras o producios resultados de creacion e investigacidn-creacion en artes, arquitectura y
disefio, enmarcados en las tematicas del Simposic y en los linesmientos del Modelo de Medicion de

Mineoi iz | =

En la muestra podran participar obras, disefios o productos resuliantes de los procesos de creacion y de
nvesiigacién-creacion que implican aportes nuevos, originales e inéditos al arte, a la arquitectura, al diserio,
2 la cultura y al conocimiznio en general & fravés de lenguajes simbdlicos que expresan, interpratan y

ennquecen de manera sustancial la wida intelecteal, emocional, culiural y social de las comunidades
humanas.

En concordancia conm la tematica del evenio y con &l compromiso adquirido en pro de lo sostenible, la
naiuraleza de la exposicion sera digital. Por lo tanto, las obras deben ser sometidas por medio de imagenes
o videos que den cuenia del desarrollo o resultado de los procesos de creacion e investigacion-creacicn o
gue sean en si mismas las obras sometidas. Luego de diligenciar el presente profocolo, debera adjuniar
una wersion de resolucion media de la obra o registro de ella 2 este documento. En el caso de imagenes
pegadas directaments en la pagina, en el caso de video por medio de un enlace a YouTube.

Las obras seran seleccionadas por un grupo iddneo de profesionales, docantes v arfistas; y curadas por el
comité del Simposic en el espacio que 2l comite defina pars este. Una wez sean seleccionadas |z o las
obras, el expositor debera enviar 3l comite del Simposio los archivos en formatos y soportes digitales en
alta resolucion: Video Mp4 en el caso del video v JPG para el caso de imagenes. Pueden participar
preducios como: videos animados, live action, renders digitales, dibujo, pintura, ilustraciones o "-:'.c-grafl'aa
tanto Onicas como seres. Alentamos a los artistas & presentar sus obras, aunque no sean de caracier
zudiovisual, pero que estén dentro de la tematica del evento y que puedan ser sometidas en los formatos
establecidos.

El jurado tendra en cusniz, ademas de los valores esisticos, |2 pertinencia de |3 obra con |3 tematica dal
evento, la calidad de |a representacion en el contexto tematico y el valor que aporta a la comunidad. Un
artista pusde participar con un maximo de dos obras en esta conveocatoria, sin perjuicio de los demas
espacios del evento.

1. TIPO DE POSTULACION

[ ] [individual |

[ colectiva |
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5. MOMBRE DE LA OBRA

“Una mirada a la biodiversidad del campu disefin™.

5.1. DESCRIPCION DE LA OBRA [PROCESD DE CREACION ¥/ INVESTIGACIOM + CREACIO M) maxima 2000 palzbras.

£l murzl REPRESENTACIOMES ANALOGAS ¥ DIGITALES BIODIVERSAS, est3 ubicedo en el blogue 11 del cempus de la
nstitwcion Universitaria Pascuzal Brave, cuenta con una longitud de 10 metros de ancho por 7 metros de alto parz un
area total de 70 m2, su forma obedece a la fachada posterior de |z edificacion, su base es cuadrada v la parte superior
finaliza en forma piramidal.

La tematice del mural es recrear espedes natives del camipus universiteric en un mural, utilizando la abstracdian dela
forma como la expresicn grafice en lz oreadon de la obre, con |z representacion gecmetricas de especies dot@ndolas
de una estética similzr 2l lowpely, esto permitic a estudiantes amateur y expertos unir el conocimiento para crear Iz
obra y 3 su vez disfrutar de esta experiendia de una manera presendal y virtual con el wso de las nuevas tecnologias
de la industria 4.0 como lo es la realidad aumentada.

La compasicion del mural esta dada jpor ka representacion de cuatro espedes de fauna, entre ellas dos aves, un reptil y
una mariposa.

Frente 3 |z obra el espectador puede cbservar en |3 parte inferior derecha el ave Pitangus sulphuratus [Bichofus)

mirando hacia el costado derecho, soportade en una ramz detrés de la cual aparecen tres especies de hojas de
arboles como la Mangifera Indice (mango), Dypsis Lutescensa (palma areca), y la espede Calliandra Magdalenae
{Carbonera) a su lado, en |z parte baja del medio de la obra est3 ubicado el ave Pyrocephalus Rubinus (pechirroja),

dirigiendo su mireda &l costado fzguierdo del espado, 3 su lado se encuentra el Gonatodes Albogularis (lagartijz)
orient@ando su mirada hadia la izgquierda soportada en una roca texturizada con elementos Lowpoly, detras de esta

encuentrz unz hojs de lz Fsidium Gusjava (gusysbol), la mariposa Dannaus Flexippus (mariposs monarca) ests
dispuesta en |3 misma posicion del reptil en una linea vertical a este en la parte superior izguierds =l fondo es una
hoja de Cordia Alliodore (nogal cafetero) en la parte superior centrel se encuentren dos hojas Stemmadenia Litoralis
iazucenao), en el medic de I3 obra esta dispuesta de manera intencional y en blanco un espado a modo de fondo pare
a exhibidon de cbras 4z tipo digital.

La obra z= caractsriza por el uso de diferentss técnicas gréficas como el Lowpoly v |2 t2cnicz libre de salpicadura
artistica.

Las pinturas usadas fueron pintura acrilica v Pinturs En Aerosol Montanz Witn 84, |2 paleta de color esta compuesta

por rojo sangre, rojo vivo, amarillo canarias, verde neon, verde valle, verde amazonas, negro, amarillo zzufre y azu
ibertad y blanco.

5.2. FECHA DE CREACION

Anexo 29: Exposicion mural / Descripcion mural

Octubre de 2021
5.3, TECNICA O FORMATO
Mural analogo con realidad aumentada.

5.4, MATURALEZA DE LA OBRA

[ PERMANENTE

[ ] [eimera

] [erocesuaL

Anexo 30: Exposicion mural /Técnica o formato
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Informe actividades de investigacion

Esta guia esta orientada a la presentacion de Informes de las actividades de investigacion
adelantadas por personal cientifico contratado para actividades de investigacién, con
el fin de lograr eficiencia, pertinencia y celeridad en el proceso de valoracion (evaluacion)
de los avances, resultados obtenidos y verificacion de cumplimiento de los compromisos
acordados.

1. INFORMACION GENERAL

Nombre: Juan David Henao Santa
Responsabilidad (senale): Investigador Principal

Director de Grupo de Investigacion Carlos Alberto
S

Coordinador de Semillero de Investigacion

Investigador contratista

Otro. Cual:

Nombre del Grupo o Semillero: ICONO

Facultad: Produccion y Diseiio

Contrato que lo respalda: RI202110

Fecha que cubre el informe: 25 de octubre de 2021
Fecha de entrega del informe: 28 de enero de 2022

2. RESUMEN: (de los avances y resultados logrados hasta el momento. Hasta 250
palabras)

Durante el primer Informe de avance se ha adelantado actividades que fueron
comprometidas en el cronograma de actividades. En la primera etapa se visitd y
analizaron las medidas del espacio a intervenir, luego se realizaron reuniones entre los
miembros del equipo investigador y se selecciond una tematica para realizar una obra de
tipo mural, después de esto se seleccionaron los materiales y requerimientos para la
creacion del mural propuesto.

en una segunda etapa se construyen los modelos digitales de |a fauna y flora del campus
universitano, donde se esculpen y modelan los volumenes tridimensionales para luego ser
animados mediante el Rigging de los modelos 3D, luegc de esto se realizaron los
procesos para la implementacion de la realidad aumentada que permitiera la interactividad
con el pablico que interactuara con la obra de tipo mural, luego de esto se procedié a
realizar la produccién audiovisual y sonora.

Anexo 31. Exposicion mural / Informacion general
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4, RESULTADOS

Coaar élamentos vsuales con un
CONCEAD SOSKENIE y Diodvenso
Seaueno snsogo
Comstrur modeios digtae [ 3D e imph fodeiado 30, Figging = rieracividad | interaccion Sl puiiod con i Toon
bassdos an ks fora y fauna de o | de reslded sumentads con |8 rasided sumentace - &0 un &l
(%.] gl
ESanga 08 0hvuigaoon COMO SYp aal | P ¥ PUSSIS 60 MAroha 08 13 | INerRocion antre un enmaeno a@ws
publico que visiis ¢! mural axpenanca mtormctva an la IUFE analogo y un antomo aigdal
Publ oei traboyo
£n evenios

Anexo 32: Exposicion mural / Resultados

Reconocimiento:

History/Histories:
From the Limits of Representation to the Boundaries of Narrative

QNS TU

Seventeenth International Conference on the Arts in . JORGE -
e e b LAY LSl 4-6 JULY 2022

CERTIFICATE OF ATTENDANCE AND PRESENTATION

Maria Patricia Lopera Calle

of Institucidn Universitaria Pascual Bravo, Colembia, sttended as online participant the Seventeenth Intemational
Conference on the Arts in Sodiety, San Jarge University, Zaragaza, Spain, 4-6 July 2022 (24 hoursl. Maria Patricla
Lopera Calle presented the paper
Representaciones Anélogas y Digitales Biodiversas: Una experiencia narrativa y visual
We thank you for your valued contribution. The annual conference is an integral component of The Arts in

- . Society Research Network.
‘it{(;\ |
o h«'lﬁu- c / univeraidad v‘. ALURIY G C 0 M M 0 M
o Gngs M SANIORCE S ‘)416 GROUND

—a

Anexo 33: Certificado Seventeenth International Conference on the Arts in Society
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FORMATO DE OBERA O PRODUCTO

INFORMACION DE LA OBRA O PRODUCTO

1. Nombre de la cbra:

Una mirada a la biodiversidad del campus desde el disefia.

. Fecha de creacion de la obra:

[~

13/10/2021

I

. Mombre de los creadores:

Juan David Henao, Maria Patricia Lopera Calle, Luis
Guillermo Mufioz, Edgar Mauricio Osorio Alzate, Ling
Maria Ortiz Quimbay

4. Nombre del Grupo de Investigacion:

CONO

INFORMACION PROYECTO DEL QUE SE DERIVA LA OBRA O PRODUCTO

. Nombre del proyecto al que se vincula el contenido digital:

Representacicnes analogas y digitales biodiversas

. Nombre del Investigador principal del proyecto:

Juan David Henao

|| oL

. Financiadores del Proyecto:

Institucion Universitaria Pascual Bravo

INSTAMCIA DE VALORACION DE LA OBRA

8. Nembre del espacio o evento:

10 Simposio de Dizefio Sostenible

9. Link del evento:

http/ /simposio.pascualbravo.edu.co/

10. Tipo de espacio/evento: Otro -
11. Afo de creacion espacio/evento 2021

12 Ambito: Internacional =
13. Fecha de presentacion: 5/11/2021

14. Distincion obtenida:

Presentacion publica -

15. Mecanismo de seleccion:

Evaluacion por pares -

-

16, Firmia del investigador:

:Jiu,ﬂﬂw.d !nQoma g

Anexo 34: Ponencia 10 Simposio de Disefio sostenible / Formato de obra o producto

Reel analogo

https://drive.google.com/file/d/1B3UjcJdxPYbGbyVU-AzagCFqgyVZBU5Ks/view?usp=sharing

Reel digital

https://drive.google.com/file/d/1BiUY2]Ngs4nPOZmBxXRTkJTx-YVh5zy6/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1B3UjcJdxPYbGbyVU-AzagCFqyVZBU5Ks/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BiUY2jNgs4nPOZmBxXRTkJTx-YVh5zy6/view?usp=sharing
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PONENCIA:

Luego en una segunda etapa, se procedid a generar el elemento digital al mural utilizando la realidad aumentada
como medio de expresion, el cual consistié en crear elementos virtuales tridimensionales que permitieran a todos los
publicos reconocer e interpretar las especies nativas presentes en Ia obra. Con el uso de un codigo incrustado en el
mural, propios y fordneos podran disfrutar de la realidad aumentada con dispositivos maviles, donde podran conocer
las especificaciones técnicas de |a obra.

Los elementos de esta etapa se construlran de Ia sigutente forma: Esculpido y modelado 3D: Este proceso parte de 13
identificacion de las figuras del mural qué son susceptibles de modelar en 3D, Se realizan bocetos 2D y modelos 3D, y
se utilizan materiales que permiten emular las texturas de cada una de las especies pintadas en el mural. Finalmente
se realiza su produccion mediante lluminacion y Render; rgging y animacion de modelos 30: Ia construccion de los
huesos de los modelos 3D son un aporte importante en este componente para darle vida a las figuras digitales en las
partes que deben tener capacidad de moverse, deformarse y cambiar de expresion, para facllitar asi pequefas
animaciones que simulan sus movimientos (como el moverse o agitar las alas); la realidad Aumentada: En este
componente los modelos 3D que se integrardn a plataformas de Realidad Aumentada y/c Motores para Realidad
Aumentada o videojuegos.

Se desarrollé y programé el c6digo orientado a soportar 1a interactividad del usuario mediante acciones especificas
para realidad aumentada, finalments se implemento |a estrategia mediada por dispositivos como tablets y/o
celulares.

Luego de la integracion en la plataforma seleccionada se agrega componentes de efectos visuales y contenido sonoro

Se espera gue las personas involucradas o interesadas en contextos educativos encuentren un espacio de reflexion y
co-creacidn para sus propias practicas, y sobre los dmbitos conceptuales o empiricos que quieren materializar a través
del disefio de propuestas educativas creativas.

Este proyecto a partir de un mural ubicado en el bloque 13, impactd el total de las comunidades institucionales,
Incluidos los docentes y estudiantes dei Instituto Técnico Industrial Pascual Bravo, invitandolos a interactuar con la
obra, luego de apreciarla, conociendo las especies de flora y fauna del campus y representadas en el mural.

Finalmente, el estudio permitio concluir que los esfuerzos que realiza la institucion para promover el cuidado del
medio ambiente y la sostenibilidad fortalecen el rol que cumple la universidad dentro de la sociedad para lograr los
cambios de sostenibilidad en las cludades.

El componente social y de integracion de las comunidades institucionales permitié que en un trabajo conjunto con la
direccion de bienestar universitario, en el escenario de las jornadas pascualinas del afo 2021, el semillero ECOS y
estudiantes voluntarios con el apoyo y direccion de miembros de la comunidad CASA KOLACHO se creard el mural a
partir de un proceso de co-creacion titulado “Una mirada a 13 biodiversidad del campus desde el disefio”,

Anexo 35: Ponencia 10 Simposio de Disefio sostenible
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Anexo 36: Ponencia 10 Simposio de Disefio sostenible / Metodologia

2018, p. 20), de otra parte, las evidencias y resultados que se esperan de una practica creativa son, “especialmente,
de tipo plistico/sensorial, constituidos como artefactos que inscriben conocimiento y que tienen diferentes
propdsitos” (Ballesteros Mejia & Beltrdn Luengas, 2018). “En consecuencia, las disciplinas creativas le buscan una
forma de reconocimiento a la investigacién gque le dé mucha relevanda tanto al artefacto, como al proceso de
creacion” (Ballesteros Mejia & Beltran Luengas, 2018).

RESULTADOS ALCANZADOS

Uno de los resultados tangibles de este proyecto €s una obra mural ubicada en el bloque 11 del campus de la
Institucién Universitaria Pascual Bravo, con una longitud de 10 metros de ancho por 7 metros de alto para un drea
total de 70 m2, resultado de un proceso de co-creacion.

Figura 1, Obra mural "Una mirada a la blodiversidad del campus desde el disefio”.

Nota: Imagen autoria propia

La tematica del mural fue recrear especies nativas del campus universitario, utilizando la abstraccion de la forma
como la expresidn gréfica en la creacion de la obra, con la representacidn geométricas de especies dotandolas de una
estética similar al lowpoly, esto permitio a estudiantes amateur y expertos unir el conocimiento para crear laobray a

Anexo 37: Ponencia 10 Simposio de Disefio sostenible / Resultados alcanzados

O wsanmmns.

XVl Congreso internacional del Arte en la Sociedad,

Universidad San Jorge

Maria Patricly Laper Cate, han David Heado Santa
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Anexo 38: XVLL Congreso Internacional del Arte en la Sociedad, Universidad San Jorge

Una mirada a |a biodiversidad del campus desde el diseno.

Anexo 39: XVLL Congreso Internacional del Arte en la Sociedad/ Mural
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Seminario internacional de investigacidn en practicas artisticas

DEBORA ARANGO

w7 INT
. INV

- . SEM%?RIO

ACIONAL DE
IGACION EN

PRACTICAS ARTISTICAS
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Anexo 40: XVLL Seminario Internacional de investigacion en Précticas Artisticas Interdisciplinar

" "PTY" SEMIMARIO
INTERNACIONAL DE
5 § Luvnnmc:& N
[ACT NCAS

Realidades mixtas aplicadas a entornos graficos analogos y
digitales: Estudio de caso, mural interactivo
“Una mirada a la biodiversidad del campus desde el diseno”.

Juan David Henao Santa
Maria Patricia Lopera Calle
Luis Guillermo Munoz Marin

Tecnologico de Artes
Débora Arango

Institucion Redefinida

INSTITUCION UNIVERSITARIA
@ PASCUAL BRAVO:-

Anexo 41: XVLL Realidades mixtas aplicadas a entornos graficos analogos y digitales: estudio

de caso, mural interactivo “ Una mirada a la biodiversidad del campus desde el disefio”
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Proceso digital

Mural con Realidad
Aumentada

Con la cAmara se
inician los efectos de
realidad aumentada

en Facebook.

Una mirada a 13 blodiversidad del campus desde el disefio.

Anexo 42: Seminario / Proceso digital video
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